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«Πρότυπο Διασύνδεσης Ανοικτών συστημάτων». 



Πρότυπο: Open	System	Interconnection	reference	model

Εισαγωγή:	Μοντέλο	επικοινωνίας	ISO/OSI

Στα πρώτα στάδια της εφαρμογής των «Επικοινωνιών Δεδομένων» όταν μιλούσαμε για επικοινωνίες
αναφερόμασταν στην επικοινωνία ενός υπολογιστή με τις τερματικές συσκευές (εκτυπωτές , οθόνες , …)
που ήταν συνδεδεμένες με αυτόν. Στην περίπτωση αυτή οι χρησιμοποιούμενες συνδέσεις και ο τρόπος
επικοινωνίας ήταν αποκλειστικός για κάθε υπολογιστή και για μια ορισμένη σειρά τερματικών. Με την εξέλιξη
των πραγμάτων όμως, άνοιξε ο δρόμος για την επικοινωνία μεταξύ υπολογιστών και τη χρησιμοποίηση
των λεγόμενων «Δικτύων Επικοινωνίας», όπου οι «Τεχνικές Επικοινωνιών» που είχαν χρησιμοποιηθεί για την
σύνδεση απλών τερματικών δεν επαρκούν πλέον. ‘Έπρεπε λοιπόν, να ορισθούν διαδικασίες και τεχνικές για
μια επικοινωνία ανωτέρου επιπέδου, επικοινωνία μεταξύ υπολογιστών ανεξάρτητα από τύπο, φίρμα, μέγεθος,
….
Αυτό το έργο ανέλαβε να το εκτελέσει το 1977 ο διεθνής οργανισμός τυποποίησης ISO [ International
Standard Organization ] και τα πρώτα αποτελέσματα αυτής της προσπάθειας εμφανίστηκαν το 1983 με την
ανακοίνωση του προτύπου OSI [ Open System Interconnection reference model ] που ερμηνεύεται ως
«Πρότυπο Διασύνδεσης Ανοικτών συστημάτων».
Το OSI αποτελεί το πλαίσιο μέσα στο οποίο καθορίζονται οι λεπτομερείς, πλέον, τυποποιήσεις για την επίλυση
όλων των επί μέρους προβλημάτων που εμφανίζονται στις επικοινωνίες μεταξύ υπολογιστών από
διαφορετικές κατασκευαστικές εταιρίες.
Το πλαίσιο ενός τέτοιου προτύπου, όπως το πρότυπο OSI, απαιτεί τον ακριβή προσδιορισμό αφενός της
«Αρχιτεκτονικής» και αφετέρου των «Πρωτοκόλλων Επικοινωνίας» που χρησιμοποιούνται.
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Εισαγωγή:	Μοντέλο	επικοινωνίας	ISO/OSI

ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ : Για να επιτευχθεί η επικοινωνία
μεταξύ υπολογιστών πρέπει να πραγματοποιηθεί ένα
σύνολο από φυσικές και λογικές διασυνδέσεις μεταξύ
διαφόρων ανεξαρτήτων τμημάτων.
« Η οργάνωση της όλης επικοινωνίας, η ιεράρχηση των
λειτουργιών σε διάφορα επίπεδα, ο καθορισμός των
πρωτοκόλλων και της μεταξύ τους σχέσης ονομάζεται
Αρχιτεκτονική επικοινωνίας υπολογιστών». Όταν δύο
υπολογιστές επικοινωνούν, στην ουσία επικοινωνούν
μεταξύ τους οι ενότητες που βρίσκονται στο ίδιο επίπεδο.

«Πρωτόκολλο ένα σύνολο από κανόνες οι οποίοι καθορίζουν τον τρόπο διεκπεραίωσης της επικοινωνίας
μεταξύ των ενοτήτων μιας αρχιτεκτονικής ».
Η αρχιτεκτονική του προτύπου OSI δεν είναι βέβαια η μοναδική. Την αξία ενός ενιαίου τρόπου συμπεριφοράς
κατά την επικοινωνία μεταξύ δύο υπολογιστών, αναγνώρισαν όλες οι κατασκευάστριες εταιρίες υπολογιστών.
Στην προσπάθειά τους μάλιστα να τυποποιήσουν τα δικά τους συστήματα ώστε να μην υπάρχει πρόβλημα
συμβατότητας στα ίδια τους τα προϊόντα, ανέπτυξαν τις δικές τους αρχιτεκτονικές όπως π.χ. η IBM την SNA [
System Network Architecture ] κ.λ.π.
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Εισαγωγή:	Μοντέλο	επικοινωνίας	ISO/OSI

Το OSI αποτελεί το πλαίσιο μέσα στο
οποίο καθορίζονται οι λεπτομερείς,
πλέον, τυποποιήσεις για την επίλυση
όλων των επί μέρους προβλημάτων
που εμφανίζονται στις επικοινωνίες
μεταξύ υπολογιστών από διαφορετικές
κατασκευαστικές εταιρίες.
Το πλαίσιο ενός τέτοιου προτύπου,
όπως το πρότυπο OSI, απαιτεί τον
ακριβή προσδιορισμό αφενός της
«Αρχιτεκτονικής» και αφετέρου των
«Πρωτοκόλλων Επικοινωνίας» που
χρησιμοποιούνται.
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ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΑ	8.2

Δίκτυα	Profibus	DP



Βιομηχανικά	Δίκτυα	Επικοινωνίας	Profibus	DP

. Η αρχιτεκτονική του πρωτοκόλλου ενός δικτύου Profibus βασίζεται στο μοντέλο ISO/OSI και είναι
τυποποιημένο κατά ΕΝ 50170, επομένως το profibus είναι ένα ‘ανοιχτό ψηφιακό σύστημα επικοινωνίας’ με
ευρεία γκάμα εφαρμογών, ειδικά στους τομείς των αυτοματισμού της παραγωγής και επεξεργασίας
προϊόντων, των μεταφορών και διανομής της ηλεκτρικής ενέργειας.
Το Profibus είναι κατάλληλο τόσο για εφαρμογές που απαιτούν μεγάλη ταχύτητα μετάδοσης όσο και για
εφαρμογές που απαιτούν πολύπλοκες επικοινωνίες.



Βιομηχανικά	Δίκτυα	Επικοινωνίας	Profibus	DP
Profibus-DP
• επιτρέπει την πολύ γρήγορη
ανταλλαγή των δεδομένων με
ταχύτητες που μπορούν να
φτάσουν και στα 12 Mbit/sec.

• H χρονική διάρκεια του
κύκλου του δικτύου
επικοινωνίας (δηλαδή ο
χρόνος που απαιτείται για την
ανταλλαγή των δεδομένων)
πρέπει να είναι μικρότερη από
τη χρονική διάρκεια του
κύκλου του προγράμματος
(scan time). Από την άλλη
όμως, θα πρέπει να έχουμε
υπόψη μας ότι ένα Profibus-
DP δίκτυο δεν χαρακτηρίζεται
για τον λεπτομερειακό του
έλεγχο στην σωστή μετάδοση
των δεδομένων.
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Χαρακτηρισμός	Συσκευών	που	Συνδέονται	

Σε ένα δίκτυο Profibus οι διάφορες συσκευές οι οποίες κουμπώνουν επάνω στο δίκτυο, οι οποίες ονομάζονται
και «κόμβοι», χωρίζονται σε δύο μεγάλες κατηγορίες στους λεγόμενους κόμβους Master και στους λεγόμενους
κόμβους Slave.
Οι κόμβοι Master Profibus DP αναλαμβάνουν το έργο της διαχείρισης της κυκλοφορίας των δεδομένων πάνω
στο bus. Ένας Master που έχει στην κατοχή του το «token» (έτσι ονομάζεται το δικαίωμα διαχείρισης του
δικτύου) μπορεί να στείλει μηνύματα πάνω στο bus χωρίς να ζητήσει άδεια επικοινωνίας από κανέναν. Οι
κόμβοι Master στο πρωτόκολλο Profibus χαρακτηρίζονται και ως «Ενεργοί» κόμβοι.
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Χαρακτηρισμός	Συσκευών	που	Συνδέονται	Οι κόμβοι Slave Profibus DP δεν έχουν το δικαίωμα διαχείρισης

του δικτύου επικοινωνίας επομένως δεν λαμβάνουν ποτέ το
«token». Οι κόμβοι Slave μπαίνουν στο δίκτυο μόνο όταν τους
ζητηθεί επικοινωνία από έναν κόμβο Master. Οι κόμβοι Slave
DP ανταλλάσσουν δεδομένα μόνο με τον Master ο οποίος τους
έχει διαμορφώσει στο Hardware Configuration.Οι κόμβοι Slave
χαρακτηρίζονται και σαν «παθητικοί » κόμβοι.

Οι κόμβοι Master DP χωρίζεται σε δύο κατηγορίες :Master DP
class 1: ορίζονται τα PLC του δικτύου τα οποία ανταλλάσουν
κυκλικά με τους Slave DP που τους ανήκουν τα δεδομένα .
Master DP class 2 : ορίζονται οι συσκευές προγραμματισμού
και διάγνωσης που είναι συνδεδεμένες στο δίκτυο.
Χάρη στα χαρακτηριστικά των επιπέδων 1 και 2 τα οποία
αναφέρονται στους κόμβους / συνομιλητές Profibus, ένα δίκτυο
DP μπορεί ανά πάσα στιγμή να παρουσιάσει μια δομή
‘Multimaster’. Σε’ ένα καλώδιο (bus) μπορούν να συνδεθούν
περισσότεροι σταθμοί Master DP. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα
να συνυπάρχουν πάνω στο ίδιο bus Master DP/Slave DP,
Master FMS/Slave FMS και επιπλέον κόμβοι / συνομιλητές
ενεργοί ή παθητικοί όπως δείχνει η εικόνα.



ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΑ	8.3

Μέθοδος	ελέγχου	του	Δικτύου	Επικοινωνίας



Εκπαιδευτική	Δραστηριότητα	Δ2:	«Καταιγισμού	Ιδεών»

Τίτλος:	Πως	φαντάζεστε	την	επικοινωνία	μεταξύ	των	μηχανών

https://industrial.s
ofting.com/filead
min/secure/Indust
rial/White_Papers
/White_Papers_E
nglish/Implementi
ng_PROFIBUS_
DP_Master_Func
tionality_by_Usin
g_FPGAs.pdf
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Μέθοδος	ελέγχου	του	Δικτύου	Επικοινωνίας

Το ‘token’ και επομένως το «Δικαίωμα πρόσβασης – διαχείρισης» του δικτύου περνάει από τον έναν ενεργό κόμβο
στον άλλον με ένα ειδικό τηλεγράφημα το οποίο λέγεται ‘Τηλεγράφημα Token’. Κάθε ενεργός κόμβος / συνομιλητής ο
οποίος λαμβάνει το τηλεγράφημα ‘token’, αφού εκπληρώσει τις δικές του ανάγκες, όσον αφορά τα θέματα
επικοινωνίας, το στέλνει στον ενεργό κόμβο / συνομιλητή ο οποίος έχει την αμέσως επόμενη μεγαλύτερη λογική
διεύθυνση Profibus. Εξαίρεση σ’ αυτόν τον κανόνα γίνεται μόνο για τον ενεργό κόμβο / συνομιλητή ο οποίος κατέχει
την μεγαλύτερη Profibus λογική διεύθυνση. Αυτός ο κόμβος / συνομιλητής στέλνει το τηλεγράφημα ‘token’ στον
ενεργό κόμβο / συνομιλητή ο οποίος κατέχει τη μικρότερη Profibus λογική διεύθυνση και μ’ αυτόν τον τρόπο κλείνει ο
λογικός δακτύλιος token.

Αυτή η μέθοδος ελέγχου χρησιμοποιείται, όπως ήδη
έχουμε αναφέρει, για την διαχείριση του δικτύου και την
επικοινωνία μεταξύ σταθμών οι οποίοι ορίζονται ως
Master. Οι ενεργοί κόμβοι / συνομιλητές οι οποίοι είναι
συνδεδεμένοι στο bus δημιουργούν με τις λογικές τους
Profibus διευθύνσεις (οι οποίες αποτελούν μια αύξουσα
αριθμητική διαδοχή) το λεγόμενο λογικό «Token Ring».
Oi κόμβοι Master 1, 2, 6 οι οποίοι είναι συνδεδεμένοι σ’
ένα Profibus δίκτυο και σχηματίζουν μεταξύ τους το λογικό
«token ring». Σαν ‘token ring’ εννοούμε μια λογική διαδοχή
η οποία αποτελείται από τις Profibus διευθύνσεις των
ενεργών κόμβων / συνομιλητών.

62
1
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Μέθοδος	Ελέγχου	Token	Bus το ‘Token’ περνάει από τον έναν

ενεργό κόμβο στον άλλο βάσει της
λογικής διεύθυνσης Profibus που
κατέχει ο καθένας. Είναι λοιπόν
σημαντικό για την διαχείριση του
«Token» κάθε σταθμός να έχει
καταγεγραμμένες τις εξής λογικές
διευθύνσεις:
‘Actual Station’ (AS): είναι η λογική
διεύθυνση Profibus την οποία
κατέχει ο ίδιος ο σταθμός (τρέχον
σταθμός).
‘Previous Station’ (PS): είναι η
λογική διεύθυνση Profibus του
αμέσως προηγούμενου ενεργού
σταθμού.
‘Next Station’ (NS): είναι η λογική
διεύθυνση Profibus του αμέσως
επόμενου ενεργού σταθμού.



Μέθοδος	ελέγχου	του	Δικτύου	Επικοινωνίας
Μέθοδος	Ελέγχου	Token	Bus Όταν ένας ενεργός σταθμός (AS) λάβει ένα

τηλεγράφημα ‘token’ το οποίο απευθύνεται σ’
αυτόν, ο σταθμός ο οποίος το έστειλε
καταγράφεται στην LAS του AS σταθμού σαν
προηγούμενος σταθμός (PS) (previous station).
Εάν ο σταθμός που στέλνει το ‘token’ δεν ήταν
καταγεγραμμένος σαν προηγούμενος σταθμός
(PS) στην LAS του παραλήπτη, τότε την πρώτη
φορά, ο παραλήπτης θεωρεί ότι έχει γίνει
κάποιο λάθος και δεν παραλαμβάνει το
τηλεγράφημα. Η παραλαβή του
τηλεγραφήματος ‘token’ γίνεται δεκτή όταν
επαναληφθεί το τηλεγράφημα από τον ίδιο (PS)
σταθμό και ταυτόχρονα γίνεται διόρθωση της
λίστας LAS του σταθμού παραλήπτη (AS). Με
τη δεύτερη προσπάθεια ο σταθμός AS θεωρεί
ότι έγινε μεταβολή στον λογικό δακτύλιο και
επομένως αντικαθιστά στην LAS την αρχική
διεύθυνση του PS σταθμού με τη νέα
διεύθυνση απ’ όπου παραλαμβάνει το
τηλεγράφημα ‘token’.
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Μέθοδος	Ελέγχου	Token	Bus Όταν ένας ενεργός σταθμός έχει ολοκληρώσει τον

δικό του κύκλο αποστολής μηνυμάτων, πρέπει να
στείλει το τηλεγράφημα ‘token’ στον επόμενο σταθμό.
Ο ενεργός σταθμός AS (παρών σταθμός) στείλει το
τηλεγράφημα ‘token’ στον επόμενο ενεργό σταθμό
NS (επόμενος σταθμός), αυτός παραμένει στο δίκτυο
και αφουγκράζεται για να δει εάν η αποστολή ‘token’
ολοκληρώθηκε ή όχι. Εάν ο σταθμός AS (παρών
σταθμός) μέσα σ’ ένα χρονικό διάστημα (σταθερό)
λάβει σωστό μήνυμα επικύρωσης της παραλαβής του
‘token’ από τον επόμενο σταθμό NS τότε θεωρεί ότι
το ‘token’ έφτασε στον προορισμό του αλλιώς θεωρεί
ότι κάποιος άλλος ενεργός σταθμός μεταδίδει. Δεν
ασχολείται με την αποστολή του ‘token’ και μπαίνει σε
κατάσταση ‘Active_Idle’.
Αν τοToken δεν αφουγκραστεί καμία δραστηριότητα
πάνω στο bus μέσα σε έναν σταθερό χρόνο
επαναδραστηριοποιείται και ξαναστέλνει το Token.
Εάν δεν αντιληφθεί δραστηριότητα σταματάει αλλιώς
προσπαθεί για τρίτη και τελευταία φορά να στείλει το
Token στον ίδιο παραλήπτη.
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Μέθοδος	Ελέγχου	Token	Bus Εάν ο σταθμός «αποστολέας» AS (παρών

σταθμός), όταν αφουγκράζεται το δίκτυο,
δεν εντοπίσει καμιά μετάδοση μέσα σ’ ένα
σταθερό χρονικό διάστημα τότε
επαναλαμβάνει την αποστολή του
τηλεγραφήματος που περιέχει το ‘token’
στον ίδιο NS σταθμό και περιμένει. εάν και
πάλι δεν εντοπίσει μήνυμα στο δίκτυο τότε
επαναλαμβάνει την προσπάθεια για τρίτη
και τελευταία φορά για τον ίδιο NS σταθμό.
Εάν και η τρίτη προσπάθεια αποτύχει τότε
στέλνει το τηλεγράφημα ‘token’ στον
επόμενο σταθμό ο οποίος βρίσκεται στη
λίστα LAS και αυτός ο σταθμός θα οριστεί
πλέον ως NS σταθμός.
Η διαδικασία επαναλαμβάνεται έως ότου
εντοπιστεί ένας ενεργός σταθμός ο οποίος
να παραλάβει το ‘token’ αλλιώς ο AS
(παρών σταθμός) κρατάει το ‘token’
θεωρώντας ότι έχει μείνει ο μόνος ενεργός
σταθμός στο λογικό δακτύλιο ‘token ring’.



Μέθοδος	ελέγχου	του	Δικτύου	Επικοινωνίας
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Μέθοδος	Ελέγχου	Token	Bus Η εκκίνηση του ‘Token Ring’ γίνεται από

τον σταθμό με την μικρότερη λογική
διεύθυνση. Αυτός ο σταθμός στέλνει ένα
μήνυμα που περιέχει το ‘Token’ στον
εαυτό του και κάνοντας αυτό ενημερώνει
τους υπόλοιπους ενεργούς σταθμούς ότι
είναι προς το παρών ο μόνος σταθμός
που βρίσκεται στον ‘Λογικό Δακτύλιο’.
Κατόπιν στέλνει πάνω στο δίκτυο το
μήνυμα ‘REQUEST FDL STATUS’ στις
επόμενες λογικές διευθύνσεις με σειρά
κατ’ αύξοντα τρόπο. Εάν ένας ενεργός
σταθμός απαντήσει ‘NOT READY’ τότε
καταγράφεται στη λίστα GAPL. Ο πρώτος
ενεργός σταθμός ο οποίος θα απαντήσει
‘READY FOR THE LOGICAL RING’
καταγράφεται στη λίστα LAS σαν
επόμενος σταθμός (NS). Η διαδικασία
αυτή συνεχίζεται έως ότου καταγραφούν
στη λίστα LAS όλοι οι υπάρχοντες
ενεργοί σταθμοί.
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Μέθοδος	Ελέγχου	Token	Bus Α: Σημείο εκκίνησης για τη 

χρονομέτρηση του πραγματικού χρόνου 
περιστροφής του ‘token’

Β: Σημείο σταματήματος της 
χρονομέτρησης 

Το αποτέλεσμα της χρονομέτρησης μας δίνει
το TRR.
Ο πραγματικός χρόνος που χρειάζεται για
έναν ολόκληρο γύρο του ‘Token’ από τους
ενεργούς κόμβους / συνομιλητές ορίζεται
σαν ‘Real Rotation Time’ και συμβολίζεται
TRR.
Η παράμετρος που ορίζεται σαν ‘Target
Rotation Time’ και συμβολίζεται με TTR είναι
ο μέγιστος επιτρεπτός χρόνος μέσα στον
οποίο πρέπει να ολοκληρώσει ένα γύρο το
‘Token’ περνώντας από όλους τους
σταθμούς.
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του προγράμματος (υπολογίζοντας τους
σταθμούς που έχουμε προγραμματίσει για το
δίκτυο), ή από τον χρήστη ο οποίος όμως
πρέπει να έχει μεγάλη εμπειρία.
Όταν ένας ενεργός σταθμός λάβει το ‘Token’
εκτελεί την αποστολή μηνυμάτων με ‘Υψηλή
προτεραιότητα’. Η εκτέλεση αυτής της
αποστολής είναι ανεξάρτητη από το χρόνο
TRR.
Η αποστολή μηνυμάτων με ‘Χαμηλή
προτεραιότητα’ μπορεί να εκτελεσθεί μόνο
εφόσον ο χρόνος TRR είναι μικρότερος από
τον χρόνο TTR. Εάν δεν ισχύει αυτό τότε τα
μηνύματα με ‘Χαμηλή προτεραιότητα’ που
υπολείπονται προς αποστολή περιμένουν
τον επόμενο γύρο του ‘Token’.
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Εάν ο ‘Λογικός Δακτύλιος’ του Token απαρτίζεται από έναν
μόνο ενεργό σταθμό και πάνω στο bus είναι συνδεδεμένοι
διάφοροι άλλοι παθητικοί κόμβοι / συνομιλητές τότε τη
διαχείριση του δικτύου την έχει αποκλειστικά ο ενεργός
σταθμός.
Ο τρόπος διαχείρισης του δικτύου από τον ενεργό σταθμό
λέγεται ‘Μέθοδος Master-Slave’. Αυτή η μέθοδος επιτρέπει
στον ενεργό σταθμό, ο οποίος ονομάζεται ‘Master’, όταν
κατέχει το ‘Token’ να στέλνει / και να παίρνει πληροφορίες
από όλους τους παθητικούς κόμβους οι οποίοι είναι
συνδεδεμένοι στο bus και έχουν ορισθεί σαν κόμβοι Slave
του ενεργού σταθμού. Όλοι οι Slave σταθμοί
‘Ανακρίνονται’ με κυκλική σειρά βάση των διευθύνσεων
Profibus που έχουν και κατ’ αύξοντα τρόπο.
Μια τυπική διαμόρφωση DP δομικά αποτελείται από έναν
μόνο ενεργό σταθμό ο οποίος λέγεται ‘Master’
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Οι κόμβοι Slave DP ‘Ανακρίνονται’ από τον
Master DP βάση μιας ‘Ανακριτικής λίστας’ η
οποία λέγεται ‘Polling List’. Τα ‘Δεδομένα’
ανταλλάσσονται κυκλικά μεταξύ του Master
DP και των Slave DP χωρίς να λαμβάνεται
υπ’ όψη το περιεχόμενο των δεδομένων.
Ένας κύκλος πληροφοριών μεταξύ του
Master DP και ενός Slave DP αποτελείται
από ένα τηλεγράφημα ζήτησης από τον
Master DP προς τον Slave DP, το οποίο
λέγεται REQUEST-FRAME και από το
αντίστοιχο τηλεγράφημα απάντησης από
τον Slave DP προς τον Master DP, το οποίο
λέγεται RESPONSE-FRAME. Στην εικόνα
δίνεται η αρχή λειτουργίας της
επεξεργασίας της Polling List από τον
Master DP.
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στο δίκτυο Profibus DP υπάρχει η
δυνατότητα της λεγόμενης ‘Πλευρικής’
επικοινωνίας. Όταν έχουμε ‘Πλευρική’
επικοινωνία ο Slave DP απαντά στον
Master DP όχι με ένα τηλεγράφημα τύπου
‘One-to-One’ (Slave-Master) αλλά με ένα
ειδικό τηλεγράφημα τύπου ‘One-to-Many’
(Slave-nn ).

Έτσι τα δεδομένα των εισόδων (μόνο για
τις εισόδους ισχύει) ενός Slave τα οποία
περιέχονται στο απαντητικό τηλεγράφημα
είναι στη διάθεση όχι μόνο του Master
στον οποίο ανήκει ο Slave αλλά και στους
υπόλοιπους ενεργούς κόμβους που είναι
συνδεδεμένοι πάνω στο bus. Αυτού του
είδους ανταλλαγής πληροφοριών
μπορούμε να την έχουμε και μεταξύ των
Slave όταν αυτοί είναι έξυπνοι Slave
όπως δείχνει η δεξιά εικόνα .
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Μέγιστος αριθμός κόμβων σ’ ένα Segment: είναι 32.
REPEATER: Εάν πρέπει να συνδέσουμε σ’ ένα σύστημα
Profibus πάνω από 32 κόμβους / συνομιλητές θα πρέπει να
δουλέψουμε με περισσότερα από ένα ‘Segment’. Αυτά τα
‘Segment’ του bus τα οποία το καθένα έχει το πολύ έως 32
κόμβος / συνομιλητές συνδέονται μεταξύ τους με τους
λεγόμενους Repeaters (ενισχυτές γραμμής). Οι Repeaters
ενισχύουν το επίπεδο των μεταδιδόμενων σημάτων. Ο αριθμός
των εν σειρά συνδεδεμένων Repeater που μπορούν να
χρησιμοποιηθούν εξαρτάται από τον κατασκευαστή των
Repeater (λόγω των παραμορφώσεων του σήματος που
μπορεί να δημιουργήσει και της χρονικής καθυστέρησης στο
αναμεταδιδόμενο σήμα). Γενικά μπορούμε να
χρησιμοποιήσουμε έως τρεις Repeaters εν σειρά
συνδεδεμένους. 126.

Εάν χρησιμοποιήσουμε Repeater της Siemens εχουμε έως και εννέα Repeaters εν σειρά συνδεδεμένους και
επομένως δημιουργούνται 10 segment με μέγιστη δυνατή ταχύτητα του δικτύου τα 1,5 Mbit/sec. Για μεγαλύτερες
ταχύτητες έως τα 12 Mbit/sec μπορούμε να συνδέσουμε έως τρείς repeaters εν σειρά συνδεδεμένους και
επομένως δημιουργούνται 4 segment .
Μέγιστος αριθμός κόμβων στο δίκτυο: Ο μέγιστος αριθμός κόμβων τους οποίους μπορούμε να έχουμε σε ένα
δίκτυο Profibus είναι 127. Οι λογικές διευθύνσεις Profibus που μπορούν να έχουν αυτοί οι κόμβοι είναι από 0 έως
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Σύνοψη	Θεματικής	Ενότητας

Ερωτήσεις	αυτοαξιολόγησης	
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