Μελέτη περίπτωσης με αντικείμενο τα λαϊκά δρώμενα και τις τελεστικές τέχνες 


Θέμα:  Οι «Μπούλες και Γενίτσαροι» – Λαϊκά Δρώμενα και Τελεστικές Τέχνες ως Πυλώνας Τοπικής Αειφόρου Ανάπτυξης

Σκοπός:
Η κατανόηση των λαϊκών δρωμένων και των τελεστικών τεχνών ως φορέων πολιτιστικής συνέχειας και τοπικής βιώσιμης ανάπτυξης, με βάση το παράδειγμα της Νάουσας.

Διδακτικοί Στόχοι:
Οι εκπαιδευόμενοι/ες θα είναι σε θέση να:
· Αναλύουν τη σύνδεση παραδοσιακών πολιτισμικών πρακτικών με την έννοια της αειφόρου ανάπτυξης.
· Αναγνωρίζουν τους τρόπους με τους οποίους τα λαϊκά δρώμενα συμβάλλουν στην τοπική πολιτιστική και οικονομική ενδυνάμωση.
· Σχεδιάζουν παρεμβάσεις αξιοποίησης πολιτιστικών πρακτικών σε κοινοτικά ή επαγγελματικά πλαίσια.

Περιεχόμενο:
· Παρουσίαση και ιστορική ανάλυση του δρώμενου (Ανακατώματα)
· Δομή και χαρακτηριστικά τελεστικής τέχνης
· Δίκτυα και φεστιβαλική αξιοποίηση του πολιτιστικού προϊόντος
· Παραδείγματα βιώσιμης αξιοποίησης (τουρισμός, εκπαίδευση, απασχόληση)
· Συνεργασία φορέων και στρατηγικός σχεδιασμός πολιτιστικής ανάπτυξης

2. Σενάριο Βιωματικής Διδασκαλίας
Τίτλος: Ζώντας τις «Μπούλες και Γενίτσαροι» – Από το Δρώμενο στην Ανάπτυξη
Εκπαιδευτικό Πλαίσιο:
· Διάρκεια: 3 διδακτικές ώρες
· Επίπεδο: Ενήλικες / Μεταδευτεροβάθμια Εκπαίδευση / Εκπαίδευση Εκπαιδευτών
· Χώρος: Αίθουσα με πρόσβαση σε πολυμέσα και επαρκή χώρο κίνησης

Δραστηριότητες:
1η Δραστηριότητα – Εισαγωγική Προβολή & Συζήτηση
Διάρκεια: 40'
Υλικό: Βίντεο από το δρώμενο (YouTube – «Γενίτσαροι και Μπούλες»)

Στόχοι:
· Γνωριμία με τη μορφή και την ατμόσφαιρα του δρώμενου
· Ανάλυση των τελετουργικών στοιχείων
Δραστηριότητα:
Παρακολούθηση του βίντεο και συζήτηση με ερωτήσεις καθοδήγησης:
· Ποια είναι τα βασικά τελετουργικά στοιχεία;
· Πώς σχετίζεται η τέλεση με την τοπική ταυτότητα;

2η Δραστηριότητα – Σωματική Αναπαράσταση Στοιχείων του Δρώμενου (Drama in Education)
Διάρκεια: 45'

Στόχοι:
· Ενσώματη κατανόηση των τελεστικών τεχνών
· Συλλογική δημιουργία και αυτοέκφραση

Περιγραφή:
Οι συμμετέχοντες, σε ομάδες, δημιουργούν μικρές τελεστικές «δράσεις» εμπνευσμένες από τις «Μπούλες και Γενίτσαροι»  (π.χ. παρέλαση, μουσική ρυθμική συνοδεία, κυκλικός χορός).
· Ενθαρρύνεται η χρήση αυτοσχέδιων υλικών (μαντήλια, καπέλα, μουσικά όργανα).


3η Δραστηριότητα – Σχεδιασμός Τοπικού Μοντέλου Ανάπτυξης
Διάρκεια: 50'
Στόχοι:
· Σχεδιασμός εφαρμογής πολιτιστικής στρατηγικής σε τοπικό επίπεδο
· Καλλιέργεια δεξιοτήτων συνεργασίας, σχεδιασμού, παρουσίασης

Περιγραφή:
Οι συμμετέχοντες καλούνται, σε ομάδες, να σχεδιάσουν ένα πιλοτικό μοντέλο τοπικής ανάπτυξης βασισμένο σε ένα δρώμενο της περιοχής τους (ή τις «Μπούλες και Γενίτσαροι» ).

Περιλαμβάνουν:
· Θεματική ταυτότητα
· Φορείς υλοποίησης
· Οφέλη για την κοινότητα
· Σχέδιο προώθησης και δικτύωσης

3. Ερωτήσεις Αξιολόγησης και Δραστηριότητες Αναστοχασμού

Α. Ερωτήσεις Κατανόησης
1. Ποια είναι τα κύρια χαρακτηριστικά ενός λαϊκού δρώμενου;
2. Πώς συνδέεται η έννοια της τελεστικής τέχνης με την πολιτιστική βιωσιμότητα;
3. Ποιοι είναι οι βασικοί αναπτυξιακοί άξονες που μπορούν να προκύψουν από το δρώμενο «Μπούλες και Γενίτσαροι»;

Β. Ερωτήσεις Κριτικής Σκέψης
1. Πώς μπορεί η υπερτουριστικοποίηση να επηρεάσει την αυθεντικότητα ενός δρώμενου;
2. Πώς θα μπορούσε ένα παρόμοιο δρώμενο να ενταχθεί στο εκπαιδευτικό σύστημα (τυπική ή άτυπη εκπαίδευση);


Γ. Δραστηριότητα Ατομικού Αναστοχασμού
Τίτλος: Το δρώμενο της γειτονιάς μου
Ζητείται από τον εκπαιδευόμενο να περιγράψει ένα δρώμενο της περιοχής του και να προτείνει τρόπους ενίσχυσής του με βάση την προσέγγιση της Νάουσας.

