
Σχεδιασμός Τάξεων 
Χαρισματικότητας STEAM



Αρχές Σχεδιασμού Τάξεων Χαρισματικότητας STEAM

• Ολοκληρωμένη Μάθηση: Οι χώροι πρέπει να ενθαρρύνουν τη 

διαεπιστημονική μάθηση, φιλοξενώντας στοιχεία, μέσα, 

εξοπλισμό από διάφορες επιστήμες και τέχνες με ομοιόμορφο 

τρόπο.

• Δημιουργικότητα και Έμπνευση: Οι χώροι πρέπει να εμπνέουν τη 

φαντασία και να προάγουν τη δημιουργική σκέψη με τη χρήση 

χρωμάτων, σχεδίων και διαδραστικών εκθεμάτων, 

δημιουργώντας ένα πλούσιο περιβάλλον μάθησης.

• Καινοτομία και Εξερεύνηση: Οι χώροι πρέπει να ενθαρρύνουν 

την καινοτομία, τη διερευνητικότητα και την πειραματική μάθηση, 

παρέχοντας στα παιδιά την ευκαιρία να εφαρμόζουν τις γνώσεις 

τους σε πραγματικές συνθήκες και να αναπτύσσουν νέες ιδέες.
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Αρχές Σχεδιασμού Τάξεων Χαρισματικότητας STEAM

• Διευκόλυνση Συνεργασίας: Οι χώροι πρέπει να ενθαρρύνουν την 

ομαδική εργασία και την αλληλεπίδραση μεταξύ των παιδιών, μέσω 

ευέλικτων χώρων που διευκολύνουν την επικοινωνία και την κοινή 

χρήση υλικών, μέσων και ιδεών.

• Υποστήριξη Αυτονομίας: Οι χώροι πρέπει να επιτρέπουν την 

αυτόνομη μάθηση, δίνοντας τη δυνατότητα στα παιδιά να επιλέγουν 

διάφορες δραστηριότητες και προσεγγίσεις μάθησης ανάλογα με τα 

ενδιαφέροντα και τους στόχους τους.

• Αξιοποίηση Εξωτερικού Περιβάλλοντος: Οι χώροι πρέπει να 

αξιοποιούν το διαθέσιμο εξωτερικό περιβάλλον, όπως κήπους, 

αυλές και άλλους υπαίθριους χώρους, ενισχύοντας τη σύνδεση με 

αυθεντικές συνθήκες και τη μάθηση μέσω πραγματικών εφαρμογών.
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Αρχές Σχεδιασμού Τάξεων Χαρισματικότητας STEAM

• Ευελιξία και Προσαρμοστικότητα: Οι χώροι πρέπει να 

επιτρέπουν εύκολες αλλαγές στη διαρρύθμιση, 

υποστηρίζοντας διάφορες στρατηγικές, μεθόδους και 

πρακτικές διδασκαλίας και μάθησης.

• Ενσωμάτωση Τεχνολογίας: Οι χώροι πρέπει να 

ενσωματώνουν οργανικά την τεχνολογία, με εύκολη 

πρόσβαση σε ψηφιακούς πόρους, εργαλεία, εξοπλισμό και 

πλατφόρμες που ενισχύουν τη μάθηση.

• Ασφάλεια και Προσβασιμότητα: Οι χώροι πρέπει να είναι 

ασφαλείς και προσβάσιμοι σε όλα τα παιδιά, με κατάλληλες 

προδιαγραφές για την ασφαλή χρήση εξοπλισμού και υλικών.
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Αρχές Σχεδιασμού Τάξεων Χαρισματικότητας STEAM

• Ενσωμάτωση Αξιολόγησης: Οι χώροι πρέπει να περιλαμβάνουν 

στοιχεία που διευκολύνουν τη συνεχή αξιολόγηση της μάθησης και την 

άμεση ανατροφοδότηση, βοηθώντας τόσο τους/τις εκπαιδευτικούς όσο 

και τα παιδιά να κατανοούν την πρόοδό τους και να προσδιορίζουν τις 

μαθησιακές ανάγκες τους.

• Ευκολία Εποπτείας και Διαχείρισης: Οι χώροι πρέπει να επιτρέπουν 

στους/ις εκπαιδευτικούς να παρακολουθούν αποτελεσματικά όλα τα 

παιδιά και να διαχειρίζονται με ευκολία τον εξοπλισμό και τα μέσα, 

διασφαλίζοντας ένα υποστηρικτικό μαθησιακό περιβάλλον.

• Υποστήριξη Επαγγελματικής Ανάπτυξης: Οι χώροι πρέπει να 

υποστηρίζουν τις ανάγκες των εκπαιδευτικών για ευελιξία, πρόσβαση 

σε πόρους και χώρους, που ενθαρρύνουν την επαγγελματική τους 

ανάπτυξη και συνεργασία, εντός και εκτός ωρών διδασκαλίας.
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• Σχεδιασμός Επικοινωνίας: Διατήρηση της δυνατότητας οπτικής και 
ακουστικής επαφής μεταξύ των εκπαιδευτικών, των παιδιών και μεταξύ 
διαφορετικών ζωνών μάθησης και διασφάλιση εύκολης πρόσβασης 
μεταξύ τους, για την αλληλεπίδραση και τη συνεργασία, και την ομαλή 
μετάβαση από τη μία δραστηριότητα στην άλλη.

• Σχεδιασμός Δημιουργικότητας: Προσθήκη δημιουργικών στοιχείων 
(εκπαιδευτικές αφίσες, χάρτες και έργα τέχνης των παιδιών) για την 
αύξηση της αίσθησης του «ανήκειν», της έμπνευσης, της 
δημιουργικότητας, της καινοτομίας και της αισθητικής αντίληψης.

• Σχεδιασμός Φωτισμού και Ακουστικής: Αξιοποίηση φυσικού και 
τεχνητού φωτισμού (οροφής, τοίχου, πάγκου) που μπορεί να 
προσαρμοστεί ανάλογα με τη δραστηριότητα και διαχείριση των ήχων και 
των θορύβων με κατάλληλο εξοπλισμό (μικρόφωνα, ηχεία, ηχομόνωση) 
για την αύξηση της συγκέντρωσης και τη μείωση της κόπωσης.
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• Σχεδιασμός Ευελιξίας: Χρήση εξοπλισμού με πολλές λειτουργίες και υλικών 
που μπορούν να υποστηρίξουν πολλές μορφές μάθησης και δραστηριότητες, 
για τον εύκολο μετασχηματισμό των χώρων για διαφορετικές χρήσεις (από 
έναν χώρο συνεργασίας σε ένα εργαστήριο έρευνας ή σε μια γωνιά 
ανάγνωσης), με τη βοήθεια κινητών τραπεζιών, φορητών πινάκων και άλλων 
ευέλικτων μέσων.

• Σχεδιασμός Υποστηρικτικής Τεχνολογίας: Οργανωμένη ενσωμάτωση 
τεχνολογικών πόρων (smart συσκευές, διαδραστικοί πίνακες, υπολογιστές, 3D 
εκτυπωτές, VR/AR συσκευές, εξοπλισμός ρομποτικής), εύκολη παροχή 
ρεύματος και επαρκής σύνδεση στο Διαδίκτυο, για την υποστήριξη των 
δραστηριοτήτων STEAM

• Σχεδιασμός Ασφάλειας: Υποστήριξη της ασφάλειας, της καθαριότητας και της 
υγιεινής με την κατάλληλη αποθήκευση υλικών, τη διαχείριση του ρεύματος, 
τη διατήρηση ελεύθερων διαδρόμων και εξόδων κινδύνου, και την εφαρμογή 
πολιτικών υγιεινής για να διατηρούνται οι χώροι ασφαλείς.
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• Σχεδιασμός Προσβασιμότητας: Η στρατηγική τοποθέτηση πόρων, 
όπως βιβλία, ψηφιακά μέσα, εργαλεία και υλικά που διευκολύνει 
την πρόσβαση και τη χρήση, ενθαρρύνει την αυτονομία και τη 
δημιουργική εξερεύνηση. Η οργάνωση αυτών των πόρων σε 
ευδιάκριτες και εύκολα προσβάσιμες περιοχές βοηθά τα παιδιά να 
βρίσκουν γρήγορα αυτό που χρειάζονται, μειώνοντας τον χρόνο 
αναζήτησης και αυξάνοντας την εποικοδομητική χρήση του χρόνου 
μάθησης.

• Σχεδιασμός Ζωνών Μάθησης: Δημιουργία διακριτών ζωνών για 
διαφορετικούς τύπους μαθησιακών δραστηριοτήτων, όπως έρευνα, 
σχεδιασμός, κατασκευή, παρουσίαση και χρήση τεχνολογικών 
μέσων, ενισχύει τη δυνατότητα των παιδιών να μετακινούνται από 
τη μία δραστηριότητα στην άλλη με οργανωμένο τρόπο.
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• Συμμετοχικός Σχεδιασμός: Η διαδικασία σχεδιασμού θα πρέπει να 
είναι συμμετοχική, ενσωματώνοντας τις απόψεις των 
εκπαιδευτικών, των παιδιών και άλλων εμπλεκόμενων 
παραγόντων. Οι χώροι πρέπει να είναι πραγματικά 
προσαρμοσμένοι στις ανάγκες και τις προτιμήσεις των χρηστών, 
ενισχύοντας την αίσθηση του «ανήκειν» και την ενεργητική 
συμμετοχή στη μάθηση.

• Σχεδιασμός για το Μέλλον: Ο σχεδιασμός θα πρέπει να λαμβάνει 
υπόψη τις μελλοντικές ανάγκες και τις πιθανές αλλαγές στην 
εκπαιδευτική πρακτική και τεχνολογία. Η ευελιξία και η 
δυνατότητα προσαρμογής του χώρου είναι κρίσιμη για τη 
διατήρηση της συνάφειας και της αποτελεσματικότητας του 
μαθησιακού περιβάλλοντος στο πέρασμα του χρόνου.
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Γωνιές Χαρισματικότητας STEAM

• Γωνιές Μάθησης STEAM: Δημιουργία ειδικών σημείων μάθησης που 
εστιάζουν σε συγκεκριμένους τομείς του STEAM (π.χ., επιστήμη, 
τεχνολογία, μηχανική, τέχνες, μαθηματικά) με κατάλληλους πόρους και 
υλικά, για την προαγωγή εξειδικευμένης μάθησης και την ενθάρρυνση της 
βαθύτερης κατανόησης.

• Γωνιές Αυτόνομης Μάθησης: Η διαρρύθμιση του χώρου πρέπει να 
λαμβάνει υπόψη τις ατομικές ανάγκες όλων των παιδιών, προσφέροντας 
διακριτά σημεία για ατομική μελέτη και προσωπική έκφραση, για την 
εξατομικευμένη υποστήριξη των χαρισματικών παιδιών, διασφαλίζοντας 
την προσβασιμότητα και την ισότητα στη μάθηση.

• Γωνιές Ανάπαυσης και Συζήτησης: Δημιουργία ειδικών σημείων μάθησης 
και χαλαρών ζωνών για ανάπαυση, ανεπίσημη συζήτηση και ομαδική 
συνεργασία για την ανάπτυξη ισχυρότερων σχέσεων και καλύτερης 
κοινωνικής συνοχής μεταξύ των μαθητών.
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Τάξεις STEAM: Lammersville Unified School District 11
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Τάξεις STEAM: Cleveland Public School
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Τάξεις STEAM: Cleveland Public School
15



Τάξεις STEAM: Cleveland Public School
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Τάξεις STEAM: Cleveland Public School
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Τάξεις STEAM: Wauwatosa School District
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Τάξεις STEAM: Wauwatosa School District
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Τάξεις STEAM: Wauwatosa School District
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Τάξεις STEAM: Wauwatosa School District
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Ερωτήσεις Αναστοχασμού

1. Ποιες από τις αρχές σχεδιασμού τάξεων της Εκπαίδευσης 

Χαρισματικότητας STEAM θεωρείς ότι είναι οι πιο 

σημαντικές για τα χαρισματικά παιδιά και γιατί;

2. Ποιες από τις αρχές σχεδιασμού τάξεων θεωρείς ότι είναι

οι πιο σημαντικές για τα μη χαρισματικά παιδιά και γιατί;

3. Ποιες από τις αρχές σχεδιασμού τάξεων θεωρείς ότι 

μπορούν να εφαρμοστούν σε μία τάξη στο ελληνικό 

σχολείο;

4. Ποιες από τις αρχές σχεδιασμού τάξεων θεωρείς ότι δεν 

μπορούν να εφαρμοστούν σε μία τάξη στο ελληνικό 

σχολείο και γιατί;



Ερωτήσεις Αναστοχασμού

5. Πως θα εφάρμοζες τη μέθοδο Σχεδιασμού Δημιουργικότητας 

στην τάξη σου; Δώσε ένα παράδειγμα. Τί θα σε δυσκόλευε;

6. Πως θα εφάρμοζες τη μέθοδο Σχεδιασμού Ζωνών Μάθησης 

τάξη σου; Δώσε ένα παράδειγμα. Τί θα σε δυσκόλευε;

7. Πως θα εφάρμοζες τη μέθοδο Σχεδιασμού Προσβασιμότητας 

στην τάξη σου; Δώσε ένα παράδειγμα. Τί θα σε δυσκόλευε;

8. Πως θα εφάρμοζες τη μέθοδο Συμμετοχικού Σχεδιασμού στην 

τάξη σου; Δώσε ένα παράδειγμα. Τί θα σε δυσκόλευε;

9. Πως θα διαμόρφωνες γωνιές Χαρισματικότητας STEAM στην 

τάξη σου; Δώσε ένα παράδειγμα. Τί θα σε δυσκόλευε;



Ερωτήσεις Αναστοχασμού

10.Τι θεωρείς ότι είναι το πιο σημαντικό στην εφαρμογή 

των αρχών και μεθόδων σχεδιασμού τάξεων της 

Εκπαίδευσης Χαρισματικότητας STEAM;

11.Ως εκπαιδευτικός τι θεωρείς ότι θα σε υποστήριζε 

στην εφαρμογή των αρχών και μεθόδων σχεδιασμού 

τάξεων της Εκπαίδευσης Χαρισματικότητας STEAM 

στην τάξη σου;

12.Ποιες άλλες σκέψεις, απόψεις ή προβληματισμούς 

έχεις σε σχέση με τις αρχές και μεθόδους 

σχεδιασμού τάξεων της Εκπαίδευσης 

Χαρισματικότητας STEAM;
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