
Μαθησιακά Σενάρια STEAM



Αρχές Μαθησιακών Σεναρίων STEAM

• Ολιστική Προσέγγιση: Ενθάρρυνση της εφαρμογής 

γνώσεων από όλους τους τομείς της STEAM σε ένα ενιαίο 

πρότζεκτ. Δημιουργία πολυδιάστατων σεναρίων που 

προωθούν την ενδιαφέρουσα και διαδραστική μάθηση.

• Δραστηριότητες: Σχεδιασμός πρωτοτύπων που συνδυάζουν 

τεχνολογία, μηχανική, τέχνη και μαθηματικά. 

Πραγματοποίηση εργαστηρίων όπου οι μαθητές/τριες

διερευνούν φυσικές ιδιότητες μέσα από την τέχνη και τα 

μαθηματικά.
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Αρχές Μαθησιακών Σεναρίων STEAM

• Διεπιστημονικότητα: Προώθηση της κριτικής σκέψης μέσω 

της διασύνδεσης των γνώσεων από διαφορετικά πεδία. 

Υποστήριξη συνεργατικής μάθησης όπου οι μαθητές/τριες

συνεισφέρουν στην ομάδα βάσει των εξειδικευμένων 

γνώσεων τους.

• Αξιολόγηση: Εκτίμηση της ικανότητας των μαθητών/τριών 

να συνδυάζουν και να εφαρμόζουν γνώσεις από διάφορους 

τομείς. Ανάλυση της αποτελεσματικότητας των ομαδικών 

προτζεκτ στην προαγωγή της διεπιστημονικής κατανόησης.
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Διεπιστημονικότητα Μαθησιακών Σεναρίων STEAM 

• Οι εκπαιδευτικοί διδάσκουν τα μαθήματα όχι ως 
ανεξάρτητες ενότητες αλλά ως μέρη ενός 
συνδεδεμένου συστήματος. Ενθαρρύνουν τους/τις 
μαθητές/τριες να βλέπουν τις σχέσεις μεταξύ των 
διαφόρων επιστημών.

• Συνδυασμός των πεδίων STEAM για τη δημιουργία 
προτζεκτ και εργασιών που αντικατοπτρίζουν 
πραγματικές καταστάσεις και προβλήματα. 
Χρησιμοποίηση πρακτικών εργαλείων από διάφορα 
πεδία για την επίλυση προβλημάτων.
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Διεπιστημονικότητα Μαθησιακών Σεναρίων STEAM 

• Οι εκπαιδευτικοί ενθαρρύνουν τους/τις μαθητές/τριες να 

αναλύουν, να συγκρίνουν και να ερωτώνται για τις σχέσεις 

μεταξύ των επιστημών. Προώθηση του κριτικού 

σκεπτικισμού ως βασικού εργαλείου για την κατανόηση των 

διαφορετικών πεδίων STEAM.

• Οι εκπαιδευτικοί ενθαρρύνουν τους/τις μαθητές/τριες να 

συνεργάζονται, να ανταλλάσσουν ιδέες και να 

αναπτύσσουν κοινά προτζεκτ. Προώθηση της ιδέας ότι η 

μάθηση είναι ένα κοινωνικό φαινόμενο και όχι μια ατομική 

διαδικασία.
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Ομαδικότητα Μαθησιακών Σεναρίων STEAM

• Διαφορετικότητα των Γνώσεων: Κάθε μέλος της 

ομάδας φέρνει διαφορετικές γνώσεις και δεξιότητες, 

ενισχύοντας το σύνολο της ομάδας. Προώθηση της 

αμοιβαίας εκμάθησης και διαμοιρασμού ιδεών.

• Συνεργατική Προσέγγιση: Τα προβλήματα που 

αντιμετωπίζονται στα σενάρια STEAM είναι συχνά 

πολυδιάστατα, απαιτώντας ομαδική λύση. 

Καλλιέργεια της επικοινωνίας, συνεργασίας και 

διαπροσωπικών δεξιοτήτων.
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Ομαδικότητα Μαθησιακών Σεναρίων STEAM

• Διαπολιτισμική Αλληλεπίδραση: Στην εποχή της 

παγκοσμιοποίησης, η ομαδική εργασία μπορεί να 

περιλαμβάνει μαθητές/τριες από διάφορες κουλτούρες και 

παραδόσεις. Καλλιέργεια της κατανόησης και σεβασμού 

προς τη διαφορετικότητα.

• Αξιολόγηση & Αναθεώρηση: Οι ομάδες μπορούν να 

συζητούν, να αξιολογούν και να αναθεωρούν τις λύσεις 

τους, οδηγώντας σε βελτιωμένα αποτελέσματα. 

Ενθάρρυνση της αυτοαξιολόγησης και αναζήτησης 

συνεχούς βελτίωσης.
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Μαθησιακά Σενάρια STEAM - Διεπιστημονική 
Συνεργασία

• Εμπλουτισμός της Διδασκαλίας: Διαφορετικοί 
εκπαιδευτικοί φέρνουν διαφορετικές διδακτικές 
προσεγγίσεις, εργαλεία και πρακτικές. Επιτρέπει στους/τις 
μαθητές/τριες να δουν ένα θέμα από πολλές γωνίες και να 
συνδέσουν τις γνώσεις τους.

• Διαπολιτισμική και Διεπιστημονική Ευαισθητοποίηση: Οι 
μαθητές/τριες εκτίθενται σε διαφορετικές επιστημονικές 
κουλτούρες, διδακτικές προσεγγίσεις και ερμηνείες. 
Ενθαρρύνει την αντιμετώπιση προκλήσεων με 
διαφορετικούς τρόπους.
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Μαθησιακά Σενάρια STEAM - Διεπιστημονική 
Συνεργασία

• Ανάπτυξη Δεξιοτήτων Συνεργασίας: Οι μαθητές/τριες
μαθαίνουν να εργάζονται με άλλους που έχουν 
διαφορετικές ικανότητες και γνώσεις. Ενθαρρύνει την 
ανεκτικότητα, τη συνεργασία και την επικοινωνία.

• Προοπτικές για το Μέλλον: Η διεπιστημονική συνεργασία 
μπορεί να ενθαρρύνει την καινοτομία στην εκπαίδευση, με 
νέες μεθόδους, εργαλεία και πρακτικές. Προετοιμάζει 
τους/τις μαθητές/τριες για μια επαγγελματική ζωή όπου η 
ικανότητα συνεργασίας και η πολυεπιστημονικότητα είναι 
απαραίτητες.
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Σχεδιαστικές Προτεραιότητες Μαθησιακών 
Σεναρίων STEAM

• Διεπιστημονικότητα: Ενσωμάτωση γνώσεων από διάφορους 
τομείς. Ενθάρρυνση της σύνδεσης εννοιών και ιδεών.

• Πρακτική Εφαρμογή: Δραστηριότητες που αντικατοπτρίζουν 
πραγματικούς προβληματισμούς. Χρήση πραγματικών 
εργαλείων και τεχνολογιών.

• Δημιουργική Σκέψη: Ενθάρρυνση της καινοτομίας και του 
ελεύθερου προβληματισμού. Πειραματισμός με νέες ιδέες και 
λύσεις.

• Συνεργατικότητα: Εργασία σε ομάδες και ανταλλαγή απόψεων. 
Κοινή διαπραγμάτευση και απόφαση για τις λύσεις.
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Στόχοι & Δεξιότητες STEAM - Επιστήμες

• Σκοπός: Βαθύτερη κατανόηση επιστημονικών φαινομένων. Εφαρμογή 
επιστημονικής μεθοδολογίας σε πρακτικές δραστηριότητες. Προώθηση της 
επιστημονικής σκέψης και κατανόησης του φυσικού κόσμου. Διερεύνηση 
φαινομένων και επίλυση επιστημονικών προβλημάτων.

• Δραστηριότητες: Πειραματισμοί, παρατηρήσεις, μετρήσεις. Διερεύνηση 
ερωτημάτων και υποθέσεων μέσω της επιστημονικής έρευνας. Δημιουργία 
επιστημονικών μοντέλων και προβλέψεων.

• Διαπροσωπικές Δεξιότητες: Συνεργασία στη διεξαγωγή πειραμάτων, ανταλλαγή 
πληροφοριών και απόψεων. Κριτική αξιολόγηση των ευρημάτων και 
αναθεώρηση υποθέσεων. Διαλογικότητα, συμπερασματολογία. 

• Αξιολόγηση: Εξακρίβωση της κατανόησης επιστημονικών αρχών. Προσαρμογή 
και βελτίωση των δραστηριοτήτων βάσει της ανατροφοδότησης. Έλεγχος 
ακρίβειας των πειραματικών αποτελεσμάτων. Συνδυασμός θεωρητικών 
γνώσεων με πρακτική εφαρμογή.
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Στόχοι & Δεξιότητες STEAM - Τεχνολογία

• Σκοπός: Ενσωμάτωση της τεχνολογίας ως εργαλείου για 
επίλυση προβλημάτων. Ανάπτυξη τεχνολογικής γνώσης και 
δεξιοτήτων.

• Δραστηριότητες: Σχεδίαση και κατασκευή πρωτότυπων. Χρήση 
λογισμικού για προγραμματισμό, σχεδίαση και προσομοίωση.

• Διαπροσωπικές Δεξιότητες: Συνεργασία σε ομάδες, διαχείριση 
προβλημάτων. Κριτική σκέψη στην επιλογή τεχνολογικών 
λύσεων.

• Αξιολόγηση: Έλεγχος λειτουργικότητας και 
αποτελεσματικότητας των τεχνολογικών εφαρμογών. Συνεχής 
βελτίωση με βάση την κριτική και τις προτάσεις. Εφαρμογή των 
τεχνολογικών γνώσεων σε πρακτικές καταστάσεις.
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Στόχοι & Δεξιότητες STEAM - Μηχανική

• Σκοπός: Κατανόηση της εφαρμογής των μαθηματικών και επιστημονικών 

αρχών στον σχεδιασμό και κατασκευή τεχνολογικών λύσεων. Ενθάρρυνση 

της δημιουργικότητας και της καινοτομίας μέσω μηχανικής σκέψης.

• Δραστηριότητες: Σχεδιασμός και κατασκευή πρωτοτύπων με χρήση 

διάφορων υλικών και εργαλείων. Δοκιμή, ανάλυση και βελτιώσεις των 

κατασκευών βάσει των αποτελεσμάτων.

• Διαπροσωπικές Δεξιότητες: Εργασία σε ομάδες για την ανάπτυξη κοινών 

λύσεων και έργων. Ανταλλαγή ιδεών και στρατηγικών σχεδιασμού.

• Αξιολόγηση: Εκτίμηση της λειτουργικότητας, αντοχής και καινοτομίας των 

κατασκευών. Ανάλυση της συμβολής της μηχανικής στην πρακτική 

εφαρμογή των γνώσεων STEAM.
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Στόχοι & Δεξιότητες STEAM - Τέχνες

• Σκοπός: Εξέταση των τεχνών ως εργαλεία για την ενίσχυση της 
δημιουργικότητας και της κριτικής σκέψης. Ανάπτυξη των 
αισθητικών δεξιοτήτων και της ευαισθησίας.

• Δραστηριότητες: Δημιουργία τεχνολογικών έργων τέχνης, όπως 
ψηφιακές εικαστικές δημιουργίες ή μουσικές συνθέσεις. Εφαρμογή 
των τεχνολογικών γνώσεων σε καλλιτεχνικές δραστηριότητες.

• Διαπροσωπικές Δεξιότητες: Συνεργασία για τη δημιουργία κοινών 
έργων τέχνης. Κοινή ανταλλαγή απόψεων και συζήτηση για την 
αισθητική των έργων.

• Αξιολόγηση: Κριτική εξέταση των καλλιτεχνικών δημιουργιών και 
των μεθόδων που χρησιμοποιήθηκαν. Εκτίμηση του αντίκτυπου των 
τεχνών στην εκπαιδευτική διαδικασία.
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Στόχοι & Δεξιότητες STEAM - Μαθηματικά

• Σκοπός: Κατανόηση των μαθηματικών ως γλώσσας περιγραφής του 
φυσικού και τεχνολογικού κόσμου. Εφαρμογή μαθηματικών εννοιών 
σε πραγματικά προβλήματα και καταστάσεις.

• Δραστηριότητες: Λύση προβλημάτων με τη χρήση αλγορίθμων και 
μαθηματικών μοντέλων. Δημιουργία διαγραμμάτων και 
γεωμετρικών σχεδίων για την αναπαράσταση δεδομένων και ιδεών.

• Διαπροσωπικές Δεξιότητες: Συνεργασία για την ανάλυση 
μαθηματικών προβλημάτων. Κοινή ανταλλαγή στρατηγικών λύσης 
και προσεγγίσεων.

• Αξιολόγηση: Κριτική αξιολόγηση των μαθηματικών μεθόδων και 
λύσεων που εφαρμόστηκαν. Εκτίμηση της συμβολής των 
μαθηματικών στην ολοκληρωμένη κατανόηση των θεμάτων STEAM.
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Μαθησιακά Σενάρια STEAM – Ρόλος Εκπαιδευτικών

• Δημιουργικότητα και Καινοτομία: Οι εκπαιδευτικοί προωθούν τη δημιουργικότητα των 

μαθητών/τριών, ενθαρρύνοντας τους να σκέφτονται εκτός των παραδοσιακών 

πλαισίων. Χρησιμοποίηση ποικίλων τεχνολογικών εργαλείων για την υλοποίηση ιδεών.

• Διαπολιτισμικότητα και Κοινωνική Ευαισθησία: Οι εκπαιδευτικοί βοηθούν τους/τις 

μαθητές/τριες να κατανοούν τον παγκόσμιο χαρακτήρα της επιστήμης και της 

τεχνολογίας. Προαγωγή της συνεργασίας και του διαπολιτισμικού διαλόγου μέσω των 

προτζεκτ.

• Συνεχής Επαγγελματική Εξέλιξη: Οι εκπαιδευτικοί διαρκώς ενημερώνονται και 

εκπαιδεύονται για τις νέες τεχνολογίες και τις καλύτερες πρακτικές στην εκπαίδευση 

STEAM. Διαμόρφωση σεμιναρίων και εργαστηρίων για την ανταλλαγή γνώσεων και την 

ανάπτυξη νέων δεξιοτήτων.

• Συνεργασία και Δίκτυα: Προαγωγή της συνεργασίας μεταξύ εκπαιδευτικών, τόσο εντός 

όσο και εκτός του σχολείου. Δημιουργία δικτύων για την ανταλλαγή ιδεών, πηγών και 

πρακτικών για την ανάπτυξη των μαθησιακών σεναρίων STEAM.
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Μαθησιακά Σενάρια STEAM – Ρόλος Εκπαιδευτικών

• Δημιουργικότητα και Καινοτομία: Οι εκπαιδευτικοί 

προωθούν τη δημιουργικότητα των μαθητών/τριών, 

ενθαρρύνοντας τους να σκέφτονται εκτός των 

παραδοσιακών πλαισίων. Χρησιμοποίηση ποικίλων 

τεχνολογικών εργαλείων για την υλοποίηση ιδεών.

• Διαπολιτισμικότητα και Κοινωνική Ευαισθησία: Οι 

εκπαιδευτικοί βοηθούν τους/τις μαθητές/τριες να 

κατανοούν τον παγκόσμιο χαρακτήρα της επιστήμης και της 

τεχνολογίας. Προαγωγή της συνεργασίας και του 

διαπολιτισμικού διαλόγου μέσω των προτζεκτ.
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Μαθησιακά Σενάρια STEAM - Συνεργασία Εκπαιδευτικών

• Πλεονεκτήματα: Βαθύτερη κατανόηση των θεμάτων 

από τους/τις μαθητές/τριες , μέσω της 

πολυδιάστατης προσέγγισης. Προαγωγή της 

διεπιστημονικότητας και της διαθεματικότητας στην 

εκπαίδευση.

• Προκλήσεις: Χρονικοί περιορισμοί για την κοινή 

προετοιμασία των μαθημάτων. Πιθανές διαφωνίες 

στην επιλογή των μεθοδολογιών και των 

προτεραιοτήτων.
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