
Ισότιμη Συμμετοχή και 
Συμπερίληψη STEAM



Κοινωνική και Πολιτισμική Διάσταση STEAM

• Σημασία στο Κοινωνικό Πλαίσιο: Τα προγράμματα STEAM αναγνωρίζουν 

ότι η επιστήμη και η τεχνολογία δεν είναι απομονωμένες από την 

κοινωνία, αλλά εντάσσονται σε μια ευρύτερη κοινωνική και πολιτισμική 

πραγματικότητα

• Πολιτισμική Ευαισθησία: Η εκπαίδευση STEAM τονίζει την πολιτισμική 

ανταλλαγή και την αναγνώριση των διαφορετικών προσεγγίσεων στην 

επιστήμη και την τεχνολογία ανάλογα με τον πολιτισμό

• Εκπαίδευση και Κοινωνική Δικαιοσύνη: Η πρόσβαση στην εκπαίδευση 

STEAM μπορεί να παίξει κρίσιμο ρόλο στην αντιμετώπιση των κοινωνικών 

ανισοτήτων, προσφέροντας ευκαιρίες σε μαθητές/τριες από διαφορετικά 

πολιτισμικά και κοινωνικά περιβάλλοντα
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Κοινωνική και Πολιτισμική Διάσταση STEAM

• Διαπολιτισμική Επικοινωνία: Μέσω διεπιστημονικών 
προσεγγίσεων, οι μαθητές/τριες μαθαίνουν να εκτιμούν και να 
αντιλαμβάνονται διαφορετικούς πολιτισμούς, προωθώντας την 
παγκόσμια συνεργασία

• Ιστορική Συνειδητότητα: Στην εκπαίδευση STEAM, οι μαθητές/τριες
εξετάζουν πώς οι επιστημονικές και τεχνολογικές προόδοι έχουν 
επηρεάσει την κοινωνία και τον πολιτισμό σε διαφορετικές ιστορικές 
περιόδους

• Κριτική Σκέψη: Οι μαθητές/τριες εκπαιδεύονται να αναλύουν και να 
ερωτώνται το πώς η επιστήμη και η τεχνολογία σχετίζονται με 
κοινωνικά και πολιτισμικά ζητήματα, προωθώντας μια πιο κριτική 
προσέγγιση
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Κοινωνική Δικαιοσύνη STEAM

• Πρόσβαση στην Εκπαίδευση: Τα προγράμματα STEAM πρέπει 

να είναι διαθέσιμα σε όλους τους μαθητές, ανεξάρτητα από την 

κοινωνικοοικονομική τους θέση, τον πολιτισμό ή τη φυλή τους

• Αναπαραστάσεις στο STEAM: Προώθηση της διαφορετικότητας 

στα STEAM επαγγέλματα και την αναγνώριση των επιτευγμάτων 

ατόμων από διάφορες πολιτιστικές και κοινωνικές ομάδες

• Διδασκαλία με Σεβασμό στη Διαφορετικότητα: Ενσωμάτωση 

πολιτιστικών περιεχομένων και προσεγγίσεων που 

αντικατοπτρίζουν τη διαφορετικότητα των μαθητών/τριών στο 

σχολικό περιβάλλον
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Κοινωνική Δικαιοσύνη STEAM

• Κοινωνικής Ευθύνης: Η επιστήμη, η τεχνολογία, η 

μηχανική και τα μαθηματικά μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν για την επίλυση κοινωνικών 

προβλημάτων και για την προαγωγή της κοινωνικής 

δικαιοσύνης

• Συνεργασία με την Κοινότητα: Πρωτοβουλίες που 

συνδέουν τα σχολεία με τις τοπικές κοινότητες, 

δίνοντας στους μαθητές/τριες την ευκαιρία να 

εφαρμόσουν τις γνώσεις τους σε πραγματικές 

κοινωνικές προκλήσεις
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Πολυπολιτισμική Εκπαίδευση STEAM

• Προσαρμοσμένο Περιεχόμενο: Δημιουργία προγραμμάτων 

STEAM που αντικατοπτρίζουν τα πολιτιστικά και ιστορικά 

υπόβαθρα των μαθητών/τριών

• Γλωσσική Διαφορετικότητα: Ενσωμάτωση πολυγλωσσικών

πόρων και τεχνολογικών εργαλείων για την υποστήριξη των 

μαθητών/τριών που μιλούν διάφορες γλώσσες

• Διεθνείς Συνεργασίες: Ενθάρρυνση των συνεργασιών με 

σχολεία και οργανισμούς από διάφορες χώρες για τον 

εμπλουτισμό της εκπαιδευτικής εμπειρίας
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Πολυπολιτισμική Εκπαίδευση STEAM

• Πολιτισμική Ευαισθησία: Διδασκαλία της 

σημασίας του σεβασμού για τις διαφορετικές 

πολιτιστικές αντιλήψεις στην επιστήμη και την 

τεχνολογία

• Ενσωμάτωση Παραδοσιακών Γνώσεων: 

Σεβασμός και ενσωμάτωση των παραδοσιακών 

γνώσεων και τεχνικών από διάφορους 

πολιτισμούς στα προγράμματα STEAM
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Εκπαίδευση STEAM και φύλο

• Παραδοσιακά, οι γυναίκες υποεκπροσωπούνται σε 

επιστημονικούς και τεχνολογικούς τομείς Η εκπαίδευση 

STEAM προσφέρει μια ευκαιρία να αντιστραφεί αυτό το 

φαινόμενο

• Προκλήσεις: Εκπαίδευση, στερεότυπα φύλου και 

περιορισμοί που αντιμετωπίζουν οι γυναίκες στους τομείς 

STEAM

• Προώθηση της Ίσης Συμμετοχής: Δράσεις και 

προγράμματα που ενθαρρύνουν τη συμμετοχή των 

κοριτσιών και των γυναικών στην εκπαίδευση STEAM
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Εκπαίδευση STEAM και φύλο

• Ρόλος των Εκπαιδευτικών: Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να 

αναγνωρίζουν και να αντιμετωπίζουν τα στερεότυπα 

φύλου, ενθαρρύνοντας ταυτόχρονα την ισότητα

• Ρόλος των Τεχνών στην Ενίσχυση του Φύλου: Οι τέχνες 

μπορούν να αποτελέσουν ένα μέσο για την εξερεύνηση 

ζητημάτων φύλου και την ενίσχυση της ισότητας

• Παραδείγματα Καινοτομιών: Συγκεκριμένες 

πρωτοβουλίες και προγράμματα που έχουν οδηγήσει σε 

μεγαλύτερη ισονομία φύλου στην εκπαίδευση STEAM
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Εκπαίδευση STEAM και μαθητές/τριες με 
ειδικές μαθησιακές ανάγκες

• Κάθε μαθητής/τρια, ανεξαρτήτως των ειδικών του/της

αναγκών, έχει το δικαίωμα στην ποιοτική εκπαίδευση, και 

αυτό περιλαμβάνει την εκπαίδευση STEAM

• Προκλήσεις: Εμπόδια και δυσκολίες που αντιμετωπίζουν οι 

μαθητές/τριες με ειδικές ανάγκες στην εκπαίδευση STEAM

• Προσαρμογή των Μαθημάτων: Τεχνικές και μέθοδοι για 

την προσαρμογή του περιεχομένου και των 

δραστηριοτήτων του STEAM για την εξυπηρέτηση όλων των 

μαθητών/τριών
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Εκπαίδευση STEAM και μαθητές/τριες με 
ειδικές μαθησιακές ανάγκες

• Τεχνολογία ως Υποστηρικτικό Εργαλείο: Η χρήση 
τεχνολογικών εργαλείων και λύσεων που επιτρέπουν στους 
μαθητές/τριες με ειδικές ανάγκες να συμμετέχουν πλήρως 
στην εκπαίδευση STEAM

• Συνεργασία με Ειδικούς: Η σημασία της συνεργασίας με 
ειδικούς για την παροχή της καλύτερης δυνατής 
υποστήριξης στους μαθητές

• Επιτυχημένες Πρακτικές: Παραδείγματα από σχολεία ή 
προγράμματα που έχουν ενσωματώσει με επιτυχία την 
εκπαίδευση STEAM για μαθητές/τριες με ειδικές ανάγκες
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Ισότητα, αποδοχή διαφορετικότητας και 
ισότιμη συμμετοχή

Η αξία της Ισότητας:

• Προώθηση του σεβασμού και της αξιοπρέπειας σε όλους τους 

μαθητές

• Δημιουργία ενός περιβάλλοντος όπου όλοι έχουν τις ίδιες 

ευκαιρίες για μάθηση και επιτυχία

Αποδοχή της Διαφορετικότητας:

• Εκτίμηση των διαφορετικών προσεγγίσεων, ιδεών και προοπτικών

• Προώθηση της καινοτομίας και της δημιουργικότητας μέσω της 

πολυπολιτισμικής μάθησης
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Ισότητα, αποδοχή διαφορετικότητας και 
ισότιμη συμμετοχή

Ισότιμη Πρόσβαση:

• Εξασφάλιση της πρόσβασης σε πόρους, εκπαίδευση και ευκαιρίες 

για όλους τους μαθητές

• Ελαχιστοποίηση των φραγμών που εμποδίζουν την πρόσβαση και 

τη συμμετοχή

Κοινωνικά και Οικονομικά Οφέλη:

• Ένας πιο ενημερωμένος, ενεργός και καινοτόμος πληθυσμός

• Καλύτερη προετοιμασία των μαθητών/τριών για τις προκλήσεις 

του 21ου αιώνα και τις αγορές εργασίας
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Ισότιμη Συμμετοχή στην Εκπαίδευση STEAM

Προκλήσεις για την Ισότιμη Συμμετοχή:

• Στερεότυπα γύρω από τις θεματικές περιοχές 

του STEAM

• Οικονομικοί περιορισμοί και έλλειψη 

πρόσβασης σε πόρους

• Πολιτιστικές και κοινωνικές διαφορές που 

επηρεάζουν τις εκπαιδευτικές επιλογές
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Ισότιμη Συμμετοχή στην Εκπαίδευση STEAM

Πρακτικές για την Προώθηση της Ισότιμης 
Συμμετοχής:

• Υιοθέτηση πολυπολιτισμικών προσεγγίσεων 
στη διδασκαλία

• Δημιουργία ευκαιριών για κορίτσια και άλλες 
μειονεκτικές ομάδες να συμμετέχουν ενεργά

• Προσαρμογή των προγραμμάτων και των 
πόρων για την κάλυψη των αναγκών όλων των 
μαθητών/τριών
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Ισότιμη Συμμετοχή στην Εκπαίδευση STEAM

Προτεινόμενες Δράσεις:

• Εκπαίδευση των εκπαιδευτικών για την 

προώθηση της ισότιμης συμμετοχής

• Ενθάρρυνση των γονέων να υποστηρίξουν τα 

παιδιά τους στις εκπαιδευτικές τους επιλογές

• Συνεργασία με τοπικές κοινότητες και 

οργανώσεις για την προώθηση του STEAM
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Μαθησιακές δραστηριότητες STEAM που 
υποστηρίζουν την ισότιμη συμμετοχή όλων 
των μαθητών/τριών

• Δραστηριότητα 1: Πολυπολιτισμικά Έργα Τέχνης: Οι 

μαθητές/τριες δημιουργούν έργα τέχνης που εκπροσωπούν 

τον πολιτισμό τους, ενώ ενσωματώνονται θέματα από τις 

Επιστήμες, τη Μαθηματική και την Τεχνολογία

• Δραστηριότητα 2: Εικονικές Πόλεις: Οι μαθητές/τριες

σχεδιάζουν εικονικές πόλεις, λαμβάνοντας υπόψη τη 

βιωσιμότητα, τις τεχνολογίες και τις πολιτισμικές 

παραδόσεις
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Μαθησιακές δραστηριότητες STEAM που 
υποστηρίζουν την ισότιμη συμμετοχή όλων 
των μαθητών/τριών

• Δραστηριότητα 3: Ιστορίες από την Ένωση Επιστήμης και 
Λογοτεχνίας: Δημιουργία ιστοριών βασισμένων σε επιστημονικά 
γεγονότα ή φαινόμενα, προωθώντας την ενσωμάτωση των 
διαφορετικών διαπολιτισμικών παραδόσεων

• Δραστηριότητα 4: Ρομποτική για Όλους: Οι μαθητές/τριες
δημιουργούν ρομπότ, λαμβάνοντας υπόψη τις ανάγκες των ατόμων με 
ειδικές ανάγκες

• Δραστηριότητα 5: Φυσικοί Πόροι και Πολιτισμοί: Διερευνώντας πώς 
οι διαφορετικοί πολιτισμοί χρησιμοποιούν και διαχειρίζονται τους 
φυσικούς πόρους στο πλαίσιο της Βιώσιμης Ανάπτυξης
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Προκλήσεις στην ενσωμάτωση όλων των 
παιδιών στην Εκπαίδευση STEAM

• Στερεότυπα Φύλου: Τα στερεότυπα σχετικά με τα φύλα στον 

τομέα των Επιστημών και της Τεχνολογίας μπορούν να 

παρακωλύσουν τη συμμετοχή και την επιτυχία των κοριτσιών

• Έλλειψη Πόρων: Πολλές φορές, οι σχολεία με περιορισμένους 

πόρους δεν μπορούν να προσφέρουν τον απαραίτητο 

εξοπλισμό ή τα υλικά για δραστηριότητες STEAM

• Έλλειψη Κατάρτισης: Πολλοί εκπαιδευτικοί δεν έχουν την 

κατάρτιση ή την υποστήριξη για να διδάξουν σε ένα 

διαπολιτισμικό ή διαφορετικό περιβάλλον
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Προκλήσεις στην ενσωμάτωση όλων των 
παιδιών στην Εκπαίδευση STEAM

• Γλωσσικοί Φραγμοί: Οι μαθητές/τριες που δεν 

μιλούν τη γλώσσα της τάξης ως μητρική τους γλώσσα 

μπορεί να βρουν δύσκολο το να συμμετέχουν 

πλήρως

• Πολιτιστικές Διαφορές: Η ανεπαρκής κατανόηση ή 

σεβασμός για τις πολιτιστικές διαφορές μπορεί να 

επηρεάσει τη συμμετοχή και την εμπειρία των 

μαθητών/τριών
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