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Ενότητα 1: Εισαγωγή – Στόχοι του μαθήματος

Η σημασία της επιμόρφωσης στις ψηφιακές τεχνολογίες και τον πολιτισμό

Ο 21ος αιώνας χαρακτηρίζεται από την έντονη αλληλεπίδραση ανάμεσα στην 
τεχνολογία και τον πολιτισμό. Οι ψηφιακές τεχνολογίες δεν είναι απλώς 

εργαλεία επικοινωνίας ή αναζήτησης πληροφοριών· αποτελούν μέσα 
δημιουργίας, τεκμηρίωσης και διάδοσης της πολιτιστικής κληρονομιάς. Η 

επιμόρφωση των εκπαιδευτικών σε αυτό το πεδίο καθίσταται απαραίτητη, καθώς 
τους εξοπλίζει με δεξιότητες για να εντάξουν την πολιτιστική διάσταση στη 

μαθησιακή διαδικασία μέσω σύγχρονων ψηφιακών μέσων.
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Ενότητα 1: Εισαγωγή – Στόχοι του μαθήματος

Σκοπός του μαθήματος

Το μάθημα αποσκοπεί στο να βοηθήσει τους εκπαιδευτικούς να 
κατανοήσουν πώς οι ψηφιακές τεχνολογίες μπορούν να 

αξιοποιηθούν για την ανάδειξη και διδασκαλία θεμάτων πολιτισμού 
και πολιτιστικής κληρονομιάς. Επιδιώκεται η ανάπτυξη ψηφιακών, 

παιδαγωγικών και πολιτισμικών δεξιοτήτων, με στόχο την 
ενδυνάμωση της δημιουργικότητας και της συμμετοχικής μάθησης.
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Ενότητα 1: Εισαγωγή – Στόχοι του μαθήματος

Παιδαγωγική προσέγγιση

Το μάθημα στηρίζεται σε ενεργητικές, συνεργατικές και βιωματικές 
μεθόδους. Οι εκπαιδευτικοί συμμετέχουν ως «δημιουργοί γνώσης», 
σχεδιάζοντας και εφαρμόζοντας μικρές μαθησιακές δραστηριότητες 

με χρήση ψηφιακών εργαλείων και πολιτιστικού περιεχομένου.
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Ενότητα 1: Εισαγωγή – Στόχοι του μαθήματος

Αναμενόμενα οφέλη για τον εκπαιδευτικό

Μετά το πέρας του μαθήματος, οι επιμορφούμενοι θα μπορούν να:
εντάσσουν την πολιτιστική κληρονομιά στη διδασκαλία τους μέσω ψηφιακών 

εργαλείων, αξιοποιούν πολιτιστικά δεδομένα σε δημιουργικές μαθησιακές 
δραστηριότητες, υιοθετούν κριτική στάση απέναντι στη χρήση της τεχνολογίας 

στην εκπαίδευση.
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Ενότητα 2: Έννοιες Κλειδιά

Ψηφιακός πολιτισμός (Digital Culture)

Ο ψηφιακός πολιτισμός αναφέρεται στη νέα μορφή πολιτιστικής 
έκφρασης που προκύπτει μέσα από την τεχνολογία. Περιλαμβάνει 

την παραγωγή, την κατανάλωση και τη διάδοση πολιτιστικού 
περιεχομένου μέσω ψηφιακών μέσων (ιστοσελίδες, κοινωνικά 

δίκτυα, διαδραστικές πλατφόρμες).
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Ενότητα 2: Έννοιες Κλειδιά

Ψηφιακή πολιτιστική κληρονομιά (Digital Heritage)

Αφορά τη συλλογή, αποθήκευση, διαχείριση και διάδοση ψηφιακών τεκμηρίων 
πολιτισμού — είτε πρόκειται για ψηφιοποιημένα αντικείμενα (π.χ. έργα τέχνης, 
αρχεία, φωτογραφίες) είτε για εγγενώς ψηφιακά δημιουργήματα (π.χ. ψηφιακές 

τέχνες, εικονικές εκθέσεις).

Ψηφιακή παιδεία (Digital Literacy)

Η ικανότητα των εκπαιδευτικών και των μαθητών να χρησιμοποιούν υπεύθυνα, 
δημιουργικά και κριτικά τις ψηφιακές τεχνολογίες για επικοινωνία, μάθηση και 

πολιτιστική συμμετοχή. Δεν αφορά μόνο τη χρήση εργαλείων, αλλά και την 
κατανόηση του κοινωνικοπολιτισμικού πλαισίου τους.
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Ενότητα 2: Έννοιες Κλειδιά

Πολιτιστική κληρονομιά και ταυτότητα

Η πολιτιστική κληρονομιά αποτελεί θεμέλιο της συλλογικής ταυτότητας. Μέσα 
από την ψηφιοποίησή της, οι νέες γενιές αποκτούν πρόσβαση στην ιστορία και 
τις αξίες του τόπου τους, αναπτύσσοντας αίσθημα συνέχειας και πολιτισμικής 

συνείδησης.

Ο ρόλος του εκπαιδευτικού

Ο εκπαιδευτικός λειτουργεί ως διαμεσολαβητής μεταξύ πολιτισμού και 
τεχνολογίας. Ο ρόλος του είναι να καθοδηγεί τους μαθητές στην κριτική 

ανάγνωση του ψηφιακού πολιτισμού, να ενθαρρύνει τη δημιουργικότητα και να 
προωθεί τη συμμετοχική μάθηση μέσω πολιτιστικών δεδομένων.
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Ενότητα 3: Ψηφιακές Τεχνολογίες και Πολιτισμός

Η αλληλεπίδραση πολιτισμού και τεχνολογίας

Η τεχνολογία έχει μετασχηματίσει ριζικά τον τρόπο με τον οποίο 
δημιουργούμε, αποθηκεύουμε και μεταδίδουμε τον πολιτισμό. Από την 
ψηφιοποίηση αρχείων έως τα εικονικά μουσεία, οι ψηφιακές τεχνολογίες 

συμβάλλουν στη διατήρηση, προβολή και επανανοηματοδότηση της 
πολιτιστικής κληρονομιάς. Παράλληλα, δημιουργούν νέες μορφές πολιτιστικής 

έκφρασης, όπως τα ψηφιακά έργα τέχνης, τα βίντεο και οι διαδραστικές 
αφηγήσεις.
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Ενότητα 3: Ψηφιακές Τεχνολογίες και Πολιτισμός

Ο ψηφιακός πολιτισμός ως εργαλείο εκπαίδευσης

Η ένταξη ψηφιακού πολιτιστικού περιεχομένου στη μάθηση 
προσφέρει πλούσιες, πολυτροπικές εμπειρίες. Οι 

μαθητές/τριες μπορούν να περιηγηθούν εικονικά σε μουσεία, 
να αναλύσουν έργα τέχνης, να δημιουργήσουν δικές τους 

εικονικές εκθέσεις ή να αφηγηθούν ιστορίες εμπνευσμένες 
από την πολιτιστική κληρονομιά. Έτσι, η μάθηση γίνεται 

βιωματική, διερευνητική και διαθεματική.

Οφέλη της ψηφιακής προσέγγισης

Προσβασιμότητα: Πολιτιστικά αγαθά διαθέσιμα σε όλους, 
ανεξαρτήτως τόπου ή χρόνου.

Διαδραστικότητα: Ενεργός συμμετοχή μαθητών μέσω 
εικονικών περιηγήσεων και παιχνιδιών.

Διαπολιτισμικός διάλογος: Σύνδεση πολιτισμών μέσα από 
παγκόσμιες ψηφιακές πλατφόρμες.

Διατήρηση: Προστασία και τεκμηρίωση ευαίσθητων 
πολιτιστικών τεκμηρίων.
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Ενότητα 3: Ψηφιακές Τεχνολογίες και Πολιτισμός

Προκλήσεις και προβληματισμοί

Η υπερβολική εξάρτηση από την τεχνολογία ενδέχεται να οδηγήσει σε αποστασιοποίηση 
από τα πρωτότυπα αντικείμενα ή σε επιφανειακή προσέγγιση του πολιτισμού. Επίσης, 
ζητήματα πνευματικών δικαιωμάτων, ψηφιακού χάσματος και βιωσιμότητας απαιτούν 

συνεχή προβληματισμό. Ο εκπαιδευτικός καλείται να ισορροπήσει ανάμεσα στην 
τεχνολογική και την πολιτισμική διάσταση της διδασκαλίας.

Παραδείγματα εφαρμογής

Ψηφιακές εκθέσεις σε σχολικά προγράμματα (π.χ. “Τοπική ιστορία σε ψηφιακή μορφή”).

Συνεργασίες σχολείων με μουσεία μέσω εικονικών περιηγήσεων.

Δημιουργία ψηφιακών χαρτών πολιτιστικών σημείων της περιοχής.

Εργασίες μαθητών με χρήση εργαλείων 3D μοντελοποίησης για πολιτιστικά μνημεία.
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Ενότητα 4: Ψηφιακή Κληρονομιά και UNESCO

Η έννοια της ψηφιακής πολιτιστικής κληρονομιάς

Η UNESCO ορίζει την ψηφιακή κληρονομιά ως το σύνολο των πόρων που δημιουργούνται, 
διατηρούνται ή διατίθενται και σε ψηφιακή μορφή και έχουν διαρκή πολιτιστική, 

εκπαιδευτική ή επιστημονική αξία. Αυτοί οι πόροι μπορεί να είναι κείμενα, εικόνες, ηχητικά 
αρχεία, λογισμικά ή ιστοσελίδες.

Το Πρόγραμμα “Memory of the World”

Το πρόγραμμα της UNESCO “Μνήμη του Κόσμου” (Memory of the World) στοχεύει στην 
αναγνώριση, προστασία και διάδοση πολύτιμων τεκμηρίων της ανθρώπινης ιστορίας. Μέσα 

από τη διαδικασία ψηφιοποίησης, αρχεία, χειρόγραφα και φωτογραφίες καθίστανται 
προσβάσιμα στο παγκόσμιο κοινό, ενισχύοντας τη διαφάνεια και τη διαπολιτισμική 

κατανόηση.
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https://www.unesco.org/en/memory-world



Ενότητα 4: Ψηφιακή Κληρονομιά και UNESCO

Πολιτικές και αρχές της UNESCO για τον ψηφιακό πολιτισμό

Η UNESCO προωθεί:
την πρόσβαση για όλους στη γνώση,

τη διατήρηση της αυθεντικότητας και της αξιοπιστίας των ψηφιακών πόρων,
τη συνεργασία ανάμεσα σε χώρες και οργανισμούς,

και την εκπαίδευση για υπεύθυνη χρήση και διάδοση της ψηφιακής κληρονομιάς.

Εκπαιδευτική αξιοποίηση

Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να εντάξουν πόρους από το πρόγραμμα “Memory of the World” 
ή άλλες ψηφιακές συλλογές σε μαθήματα ιστορίας, γλώσσας ή τέχνης. Οι μαθητές μπορούν 

να αναζητούν αρχειακά τεκμήρια, να συγκρίνουν διαφορετικές ιστορικές πηγές ή να 
δημιουργούν αφηγήσεις βασισμένες σε αυθεντικά ντοκουμέντα.
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Ενότητα 4: Ψηφιακή Κληρονομιά και UNESCO

Παράδειγμα εφαρμογής UNESCO στην τάξη

Μια δραστηριότητα μπορεί να αφορά την ψηφιακή υιοθέτηση ενός μνημείου: οι μαθητές 
μελετούν την ιστορία του, αναζητούν σχετικές ψηφιακές πηγές, δημιουργούν πολυμεσική 
παρουσίαση και την αναρτούν σε εκπαιδευτικό ιστολόγιο ή ψηφιακό μουσείο τάξης. Με 

αυτόν τον τρόπο καλλιεργούνται δεξιότητες έρευνας, συνεργασίας και δημιουργικότητας.
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Ενότητα 4: Ψηφιακή Κληρονομιά και UNESCO

Παράδειγμα εφαρμογής UNESCO στην τάξη

Ψηφιακά Εργαλεία και Μέσα στον Σχεδιασμό Εκπαιδευτικών Δράσεων Πολιτισμού

Αίθουσα Εκπαίδευσης της Europeana 

https://teachwitheuropeana.eun.org/learning-scenarios/%CE%B7-%CE%BB%CE%B1%CF%8A%CE%BA%CE%AE-%CF%84%CE%AD%CF%87%CE%BD%CE%B7-%CE%BA%CE%B1%CE%B9-%CE%BF-%CF%86%CE%B9%CE%BB%CE%B5%CE%BB%CE%BB%CE%B7%CE%BD%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82-%CF%83%CF%84%CE%B7%CE%BD/
https://www.europeana.eu/el/europeana-classroom


Ενότητα 4: Ψηφιακή Κληρονομιά και UNESCO

Παράδειγμα εφαρμογής UNESCO στην τάξη

Ψηφιακά Εργαλεία και Μέσα στον Σχεδιασμό Εκπαιδευτικών Δράσεων Πολιτισμού

https://ayla.culture.gr/library/elliniiko

s-odigos-toolkit-unesco-ich-2024/ 
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Ενότητα 5: Ψηφιακά Μέσα και Εργαλεία

Ο ρόλος των ψηφιακών εργαλείων στη μάθηση για τον πολιτισμό

Τα ψηφιακά μέσα λειτουργούν ως «γέφυρες» που συνδέουν τον πολιτισμό με την 

εκπαίδευση. Επιτρέπουν στους μαθητές να αλληλεπιδρούν με το πολιτιστικό 

περιεχόμενο, να παράγουν οι ίδιοι πολιτιστικά προϊόντα και να συμμετέχουν ενεργά 

στη διαμόρφωση της γνώσης.

Κατηγορίες ψηφιακών εργαλείων

Πλατφόρμες ψηφιακών συλλογών: Europeana, Google Arts & Culture, 

SearchCulture.gr.

Εργαλεία αφήγησης και πολυμέσων: Canva, Genially, StoryMapJS, Adobe 

Express.

Εργαλεία δημιουργίας VR/AR εμπειριών: CoSpaces Edu, ThingLink, Artsteps.

Παιγνιώδη εργαλεία μάθησης: Kahoot, Classcraft, Wordwall.

Περιβάλλοντα συνεργασίας: Padlet, Google Classroom, Microsoft Teams.
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Ενότητα 5: Ψηφιακά Μέσα και Εργαλεία

Επιλογή κατάλληλων εργαλείων

Η επιλογή του εργαλείου εξαρτάται από:

τον διδακτικό στόχο,

την ηλικιακή ομάδα των μαθητών,

τη διαθεσιμότητα τεχνολογικών μέσων,

και την εμπειρία του εκπαιδευτικού.

Σημαντικό είναι να προηγείται παιδαγωγικός σχεδιασμός 

και όχι η απλή χρήση του εργαλείου ως «τεχνολογικό εφέ».
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Ενότητα 5: Ψηφιακά Μέσα και Εργαλεία

Ο ρόλος της δημιουργικότητας

Η χρήση ψηφιακών μέσων ενθαρρύνει τη 
δημιουργική έκφραση. Οι μαθητές/τριες μπορούν να 

γίνουν "ψηφιακοί επιμελητές" δημιουργώντας 
εκθέσεις, αφηγήσεις ή βίντεο που αναδεικνύουν τον 

τοπικό ή παγκόσμιο πολιτισμό. Η διαδικασία αυτή 
ενισχύει τη συμμετοχή και τη βαθύτερη κατανόηση.

Παράδειγμα δραστηριότητας

Θέμα: “Ο πολιτισμός της γειτονιάς μου”.
Οι μαθητές συλλέγουν φωτογραφίες, προφορικές 

μαρτυρίες και αρχεία, τα ανεβάζουν στο Padlet ή στο 
Genially και δημιουργούν έναν ψηφιακό πολιτιστικό 

χάρτη. Η δραστηριότητα συνδυάζει ιστορία, 
γεωγραφία, τέχνη και ψηφιακό γραμματισμό, ενώ 

προάγει τη συνεργατική μάθηση
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