Δραστηριότητα Επιμόρφωσης Εκπαιδευτικών
Θέμα: Ενσωμάτωση Ψηφιακών Τεχνολογιών στη Διδασκαλία του Πολιτισμού
Διάρκεια: 30 λεπτά

Ομάδα στόχος: Εκπαιδευτικοί Πρωτοβάθμιας & Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης

Μορφή: Συνεργατική – βιωματική δραστηριότητα σε ομάδες
Σκοπός
Οι συμμετέχοντες να κατανοήσουν πώς μπορούν να ενσωματώσουν τα μοντέλα TPACK και SAMR στον σχεδιασμό μιας μαθησιακής δραστηριότητας που αξιοποιεί ψηφιακά εργαλεία και υλικό πολιτιστικής κληρονομιάς.
Βήματα Δραστηριότητας
Εισαγωγή (5’)
Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει σύντομα τα δύο μοντέλα:
TPACK: Ισορροπία ανάμεσα σε γνώση περιεχομένου, παιδαγωγικής και τεχνολογίας.
SAMR: Τέσσερα επίπεδα αξιοποίησης της τεχνολογίας (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition).
 Στόχος: Οι εκπαιδευτικοί να αναγνωρίσουν το πού βρίσκονται στο φάσμα του SAMR και ποιες διαστάσεις του TPACK εφαρμόζουν ήδη.
Σχεδιασμός δραστηριότητας σε ομάδες (15’)
Οι συμμετέχοντες χωρίζονται σε μικρές ομάδες (3-4 άτομα) και ακολουθούν τα βήματα:
Επιλογή θέματος πολιτιστικής κληρονομιάς
(π.χ. τοπικό μουσείο, μνημείο, παράδοση, έργο τέχνης από το Google Arts & Culture ή το SearchCulture.gr).
Καθορισμός στόχου μάθησης
Τι θέλω να μάθουν οι μαθητές; (π.χ. να γνωρίσουν ένα πολιτισμικό στοιχείο, να συγκρίνουν εποχές, να δημιουργήσουν ένα έργο).
Επιλογή ψηφιακού εργαλείου
(π.χ. Canva, Genially, Padlet, Artsteps, Thinglink).



Εφαρμογή του TPACK

Συζητήστε και συμπληρώστε:
Περιεχόμενο: Τι γνώση μεταδίδω;
Παιδαγωγική: Με ποια μέθοδο (συνεργατική, διερευνητική, project);
Τεχνολογία: Πώς υποστηρίζει τη μάθηση το εργαλείο;

Αξιολόγηση με βάση το SAMR

Σε ποιο επίπεδο τοποθετείται η δραστηριότητα;
Substitution → απλή χρήση τεχνολογίας
Augmentation → λειτουργική βελτίωση
Modification → επανασχεδιασμός δραστηριότητας
Redefinition → νέα, καινοτόμα εμπειρία μάθησης
 
Παρουσίαση και συζήτηση (10’)
Κάθε ομάδα παρουσιάζει σε 2 λεπτά τη δραστηριότητά της.
Ο εκπαιδευτής συντονίζει αναστοχαστική συζήτηση:
Ποιες προκλήσεις αναδείχθηκαν;
Πώς η τεχνολογία αναβάθμισε τη μαθησιακή εμπειρία;
Πώς θα μπορούσε να γίνει πιο συμπεριληπτική ή προσβάσιμη;
 
Αναμενόμενα Αποτελέσματα
Οι εκπαιδευτικοί θα έχουν πειραματιστεί βιωματικά με τα μοντέλα TPACK & SAMR.
Θα έχουν σχεδιάσει ένα πλαίσιο διδασκαλίας που ενσωματώνει πολιτισμικό περιεχόμενο και ψηφιακά εργαλεία.
Θα έχουν αναστοχαστεί πάνω στις δικές τους πρακτικές.
Υπολογιστής ή tablet με σύνδεση στο διαδίκτυο
Πρόσβαση σε ιστότοπους:
https://www.google.com/culturalinstitute
https://www.searchculture.gr
Έντυπο σχεδιασμού δραστηριότητας (παρέχεται)

