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SearchCulture.gr, ο Ελληνικός Συσσωρευτής Ψηφιακού Περιεχομένου 

Πολιτιστικής Κληρονομιάς





Το SearchCulture.gr είναι ο Ελληνικός Συσσωρευτής Ψηφιακού 

Περιεχομένου Πολιτιστικής Κληρονομιάς, o ενιαίος πολιτιστικός 

πληροφοριακός χώρος που ανέπτυξε το ΕΚΤ με πρωτοβουλία και σε 

συνεργασία με το Ε.Π. "Ψηφιακή Σύγκλιση" για την συγκέντρωση και 

ενοποίηση του συνόλου του Ελληνικού Ψηφιακού Πολιτιστικού Αποθέματος 

που παράγεται από φορείς με Δημόσια χρηματοδότηση. 

Στόχοι του εγχειρήματος είναι η ελεύθερη κεντρική πρόσβαση και ενιαία 

διάθεση ψηφιακών πολιτιστικών πόρων -στο πλαίσιο των πολιτικών που 

ακολουθούν οι φορείς παραγωγής τους- η ανάδειξη και διασύνδεση τους, 

η ασφαλής διαφύλαξή τους και η ένταξή τους στην Ευρωπαϊκή 

Ψηφιακή Βιβλιοθήκη Europeana σε συμφωνία με εθνικές και ευρωπαϊκές 

προτεραιότητες. 

http://www.europeana.eu/


Το περιεχόμενο και οι φορείς

Χιλιάδες τεκμήρια, ενός μεγάλου αριθμού και εύρους δραστηριότητας 

φορέων πολιτιστικού περιεχομένου της χώρας μας, όπως μουσεία, αρχεία, 

εφορείες αρχαιοτήτων, δήμοι, πολιτιστικοί οργανισμοί, διατίθενται στο 

πλήρως οργανωμένο ψηφιακό περιβάλλον ενιαίας πρόσβασης και 

προηγμένης αναζήτησης SearchCulture.gr του ΕΚΤ, διατηρώντας 

συνδέσμους στον δικτυακό τόπο των συλλογών του κάθε φορέα. Το 

ψηφιακό περιεχόμενο περιλαμβάνει μεταξύ άλλων αρχαιολογικά μνημεία, 

ιστορικά έγγραφα και χειρόγραφα, λαογραφικά αντικείμενα και κειμήλια, 

έργα καλών τεχνών, θρησκευτικά έργα τέχνης, χαρτογραφικό υλικό, 

τεκμήρια άυλης πολιτιστικής κληρονομιάς και βιβλία. Διατίθεται με άδειες 

χρήσης που έχουν ορίσει οι φορείς, όπως ανοικτές άδειες Creative 

Commons ή άλλες άδειες σε συμφωνία με τους όποιους περιορισμούς 

θέτουν η νομοθεσία για την πνευματική ιδιοκτησία και για την προστασία 

της πολιτιστικής κληρονομιάς. 



Το περιεχόμενο και οι φορείς

Οι φορείς, που εντάσσουν τα μεταδεδομένα τους στο SearchCulture.gr 

εξασφαλίζουν διεθνή διαχρονική προβολή και ανάδειξη του 

πολιτιστικού τους πλούτου και ως εκ τούτου τοποθετούνται με εξέχοντα 

τρόπο στο εθνικό και διεθνές περιβάλλον του ψηφιακού πολιτισμού. 

Αξιοποιώντας τις εθνικές υποδομές του που εκ του ρόλου του διασφαλίζει 

το ΕΚΤ, αυξάνουν την ευρεσιμότητα του περιεχομένου τους, ενισχύουν 

την αξία της τεκμηρίωσής του και εξασφαλίζουν τις βέλτιστες 

προϋποθέσεις επανάχρησής του. 

Στο SearchCulture.gr μπορεί να διαθέσει περιεχόμενο κάθε οργανισμός της 

χώρας που διαθέτει ανοικτό πολιτιστικό περιεχόμενο, υποβάλλοντας 

εκδήλωση ενδιαφέροντος. 

https://www.searchculture.gr/aggregator/portal/participate/form






Το ΕΚΤ επικαιροποίησε πρόσφατα τις προδιαγραφές και τις δημοσίευσε σε δύο 

ξεχωριστούς οδηγούς, έναν με προδιαγραφές και πρότυπα τεκμηρίωσης & 

διαλειτουργικότητας και έναν με προδιαγραφές ψηφιοποίησης και ψηφιακών 

αρχείων. Οι οδηγοί αυτοί συστήνεται να ακολουθηθούν ως καλές πρακτικές κατά τη 

διάρκεια τεκμηρίωσης και παραγωγής ανοικτού ψηφιακού περιεχομένου, ώστε να 

εξασφαλιστεί η επανάχρηση και η μακροχρόνια διαφύλαξή του. 

http://helios-eie.ekt.gr/EIE/bitstream/10442/15314/2/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%AD%CF%82_%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%BB%CE%B5%CE%B9%CF%84%CE%BF%CF%85%CF%81%CE%B3%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%84%CE%B7%CF%84%CE%B1%CF%82_May2016_Final.pdf
http://helios-eie.ekt.gr/EIE/bitstream/10442/15314/2/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%AD%CF%82_%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%BB%CE%B5%CE%B9%CF%84%CE%BF%CF%85%CF%81%CE%B3%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%84%CE%B7%CF%84%CE%B1%CF%82_May2016_Final.pdf
http://helios-eie.ekt.gr/EIE/bitstream/10442/15313/2/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%AD%CF%82_%CE%A8%CE%B7%CF%86%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%8E%CE%BD %CE%91%CF%81%CF%87%CE%B5%CE%AF%CF%89%CE%BD_May2016_Final.pdf
http://helios-eie.ekt.gr/EIE/bitstream/10442/15313/2/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%AD%CF%82_%CE%A8%CE%B7%CF%86%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%8E%CE%BD %CE%91%CF%81%CF%87%CE%B5%CE%AF%CF%89%CE%BD_May2016_Final.pdf


Η προστιθέμενη αξία του ΕΚΤ

Το ΕΚΤ προσθέτει αξία στο περιεχόμενο και στην ευρεσιμότητά του μέσω μιας σειράς 

υπηρεσιών που έχει αναπτύξει και προσφέρει: 



Η προστιθέμενη αξία του ΕΚΤ

Το ΕΚΤ προσθέτει αξία στο περιεχόμενο και στην ευρεσιμότητά του μέσω μιας σειράς 

υπηρεσιών που έχει αναπτύξει και προσφέρει: 
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Μέρος Β’ 

Πολιτισμός & Διαδίκτυο



Επαυξημένη πραγματικότητα

 (augmented reality)

Η τεχνολογία της Επαυξημένης Πραγματικότητας ή Augmented Reality είναι μια 

τεχνολογία που ενισχύει τον φυσικό κόσμο με ψηφιακό υλικό. Χρησιμοποιείται 

περισσότερο στις κινητές συσκευές και συνδυάζει την προβολή του φυσικού κόσμου του 

οποίου όμως η απεικόνιση είναι επαυξημένη με ψηφιακές πληροφορίες (κείμενα, 

ήχους και video). Ο συνδυασμός της κάμερας με μία εικόνα δείκτη ή ακόμη και με το 

σύστημα GPS της κινητής συσκευής, επιτρέπουν την προβολή επιπλέον πληροφοριών 

για την εικόνα ή το γεωγραφικό σημείο αντίστοιχα, διαμορφώνοντας ένα επαυξημένο 

πληροφοριακά τελικό αποτέλεσμα.
Πηγή: 

http://augmented.edtech.gr



Βιβλία επαυξημένης πραγματικότητας (augmented reality) 

για τον πολιτισμό

Η σύγχρονη τεχνολογία επαυξημένης 

πραγματικότητας, η οποία είναι ικανή να 

παντρέψει τρισδιάστατα μοντέλα, κίνηση 

και ήχους με ένα κλασικό βιβλίο κάνοντάς 

το να… ζωντανέψει με μαγικό τρόπο 

μπροστά στα μάτια σας!

https://www.youtube.com/watch?time_continue=18&v=L8AsAdCl-fg

https://www.youtube.com/watch?time_continue=18&v=L8AsAdCl-fg
https://www.youtube.com/watch?time_continue=18&v=L8AsAdCl-fg
https://www.youtube.com/watch?time_continue=18&v=L8AsAdCl-fg


Βιβλία επαυξημένης πραγματικότητας 

(augmented reality) για τον πολιτισμό

Το συγκεκριμένο βιβλίο χρησιμοποιεί την τεχνολογία επαυξημένης πραγματικότητας για να “ζωντανέψει” 

με τρισδιάστατο περιεχόμενο και αφήγηση. Για να δείτε την ιστορία να “ζωντανεύει” πάνω στο βιβλίο σας και 

να την ακούσετε θα χρειαστείτε ένα smartphone ή ένα tablet τεχνολογίας Android ή iOS.

Κατεβάστε δωρεάν την εφαρμογή “Κοκκινοσκουφίτσα με τα κίτρινα” από το Play Store ή το App Store, 

ανοίξτε την και σημαδέψτε με τη συσκευή σας το εξώφυλλο του βιβλίου. Αμέσως θα δείτε το βιβλίο να 

ζωντανεύει!!! Μπορείτε να αλλάξετε σελίδα, με τα αντίστοιχα κουμπιά, στο κάτω μέρος της οθόνης της 

φορητής συσκευής σας.

https://www.youtube.com/watch?v=LookDZK_e2k

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitar.lemon
https://itunes.apple.com/us/app/kokkinoskouphitsa-me-ta-kitrina/id1050602874
https://www.youtube.com/watch?v=LookDZK_e2k
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Χρησιμοποιώντας την πλατφόρμα Aurasma για την παραγωγή εκπαιδευτικού υλικού Ε.Π.

Η εφαρμογή αποτελείται από το Aurasma Studio, την πλατφόρμα σχεδιασμού του 

υλικού από Η/Υ και την εφαρμογή Aurasma για κινητές συσκευές.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma&hl=el https://studio.aurasma.com/login 

https://studio.aurasma.com/login
http://augmented.edtech.gr/ar-creation-platforms/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma&hl=el
https://studio.aurasma.com/login


Χρησιμοποιώντας την πλατφόρμα Aurasma για την παραγωγή εκπαιδευτικού υλικού Ε.Π.



http://www.epset.gr/el/Digital-Content/Interactive-Culture  

http://www.epset.gr/el/Digital-Content/Interactive-Culture
http://www.epset.gr/el/Digital-Content/Interactive-Culture
http://www.epset.gr/el/Digital-Content/Interactive-Culture
http://www.epset.gr/el/Digital-Content/Interactive-Culture
http://www.epset.gr/el/Digital-Content/Interactive-Culture


http://euterpe.mmb.org.gr/euterpe/   

http://euterpe.mmb.org.gr/euterpe/




http://www.ergani-repository.gr/ergani/ 

http://www.ergani-repository.gr/ergani/
http://www.ergani-repository.gr/ergani/
http://www.ergani-repository.gr/ergani/


http://pandektis.ekt.gr/pandektis/  

http://pandektis.ekt.gr/pandektis/


ΕΦΗΒΕΙΑ &  ΜΜΕ - ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ

http://pandektis.ekt.gr/pandektis/ 

http://pandektis.ekt.gr/pandektis/


http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/  

http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/
http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/
http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/
http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/
http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/
http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/
http://repository-tehni-thes.ekt.gr/tehni-thes/


http://repository-iape.ekt.gr/iape/  

http://repository-iape.ekt.gr/iape/
http://repository-iape.ekt.gr/iape/
http://repository-iape.ekt.gr/iape/


http://repository-asklepieio.ekt.gr/ 

http://repository-asklepieio.ekt.gr/
http://repository-asklepieio.ekt.gr/
http://repository-asklepieio.ekt.gr/


http://photodentro.edu.gr/cultural/ 

http://photodentro.edu.gr/cultural/


https://www.google.com/culturalinstitute/beta/ 

https://www.google.com/culturalinstitute/beta/


https://www.google.com/culturalinstitute/beta/streetview/acropolis-museum/IwFUpQvIJ1QDVA

https://www.google.com/culturalinstitute/beta/streetview/acropolis-museum/IwFUpQvIJ1QDVA
https://www.google.com/culturalinstitute/beta/streetview/acropolis-museum/IwFUpQvIJ1QDVA
https://www.google.com/culturalinstitute/beta/streetview/acropolis-museum/IwFUpQvIJ1QDVA


http://acropolis-virtualtour.gr/el.html 

http://acropolis-virtualtour.gr/el.html
http://acropolis-virtualtour.gr/el.html
http://acropolis-virtualtour.gr/el.html


https://www.360tr.com/34_istanbul/ayasofya/english/ 

Εικονική περιήγηση στην Αγία Σοφία

https://www.360tr.com/34_istanbul/ayasofya/english/


https://www.nafplio-

tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-

%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF

%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA 

https://www.nafplio-tour.gr/el/map 

Εικονική περιήγηση στο Ναύπλιο

https://www.nafplio-tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
https://www.nafplio-tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
https://www.nafplio-tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
https://www.nafplio-tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
https://www.nafplio-tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
https://www.nafplio-tour.gr/el/map/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%AF%CE%B1-%CE%86%CF%81%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
https://www.nafplio-tour.gr/el/map
https://www.nafplio-tour.gr/el/map
https://www.nafplio-tour.gr/el/map


ΕΦΗΒΕΙΑ &  ΜΜΕ - ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ

W-i-book

http://i-nous.org/

Δημιουργώντας 

εμπλουτισμένα βιβλία



Μέρος Γ’ 
Σχεδιαστικές αρχές

Αξιολόγηση Δικτυακών τόπων



Ευχρηστία (usability)

Ο Διεθνής Οργανισμός Πιστοποίησης (ISO) έχει εκδώσει τους παρακάτω 

ορισμούς.

ISO 9241-11
Η ευχρηστία αναφέρεται στην έκταση στην οποία ένα προϊόν μπορεί να χρησιμοποιηθεί 

από συγκεκριμένους χρήστες για να πετύχει τους συγκεκριμένους στόχους με 

αποτελεσματικότητα, αποδοτικότητα και ικανοποίηση σε ένα δεδομένο πλαίσιο 

χρήσης.

ISO 9126
Η ευχρηστία ορίζεται ως ένα σύνολο ιδιοτήτων που αφορούν στην προσπάθεια που 

απαιτείται για τη χρήση, και την ιδιαίτερη αξιολόγηση της χρήσης, από ένα δηλωμένο 

ή υπονοούμενο σύνολο χρηστών.

Επιπλέον η ευχρηστία ορίζεται ως εξής: «Η ευχρηστία ενός προϊόντος δεν είναι ένα 

χαρακτηριστικό του προϊόντος και μόνο αυτό. Είναι ένα χαρακτηριστικό της 

αλληλεπίδρασης με ένα προϊόν στο πλαίσιο της χρήσης»



Προσαρμοστικός Σχεδιασμός στον Ιστό

Οι τεχνικές και οι τεχνολογίες σχεδίασης ιστοτόπων έχει εξελιχθεί δραματικά 

τα τελευταία 20 χρόνια. Η δεκαετία του 1990 κυριαρχήθηκε από 

ιστοσελίδες που σχεδιάζονταν με χρήση ‐ HTML ‐ πινάκων 

(αξιοποιώντας το γεγονός ότι οι πίνακες όριζαν ένα πλέγμα που 

εξυπηρετούσε την κατάτμηση της οθόνης σε ορθογώνιες περιοχές). Παρόλο 

που η τεχνολογία των φύλλων στυλ (CSS)

προτυποποιήθηκε το 1996, η δημοτικότητα των CSS παρέμεινε σε χαμηλά 

επίπεδα μέχρι το 2003,περίπου. Τότε η κοινότητα των σχεδιαστών και 

προγραμματιστών ιστού στόχευε, συνήθως, σε οθόνες με ανάλυση 1024 x 

768 (ώστε να απευθύνονται στο ευρύτερο δυνατό κοινό), με τις μεγαλύτερες 

οθόνες να προσθέτουν λευκό χώρο γύρω από τις άκρες του ιστότοπου και τις 

μικρότερες οθόνες να απαιτούν οριζόντια κύλιση. Με το λανσάρισμα, ωστόσο, 

του iPhone το 2007,η πλήρη εμπειρία της περιήγησης στο διαδίκτυο 

ήταν διαθέσιμη πλέον οπουδήποτε. Αφήνοντας πίσω τους δύσχρηστους 

κινητούς περιηγητές του παρελθόντος, οι χρήστες ξαφνικά βρέθηκαν με 

πλήρη προγράμματα περιήγησης (εφάμιλλων, σχεδόν, δυνατοτήτων με 

επιτραπέζιους Η/Υ) στις τσέπες τους.



Προσαρμοστικός Σχεδιασμός στον Ιστό

Ορισμός

Ο όρος «Προσαρμοστικός Σχεδιασμός στον Ιστό» 

(Responsive Web Design, RWD) προέρχεται από τον τρόπο 

με τον οποίο ο περιηγητής προσαρμόζεται στο εκάστοτε 

περιβάλλον. Ο προσαρμοστικός σχεδιασμός αφορά σε μια 

προσέγγιση ανάπτυξης ιστοτόπων που στοχεύει στο να 

παρέχει στους χρήστες ικανοποιητική εμπειρία χρήσης, 

ανεξάρτητα από τον περιηγητή, συσκευή ή 

μέγεθος/προσανατολισμό της οθόνης που 

χρησιμοποιείται.



Προσαρμογή του ιδίου περιεχομένου ώστε να εμφανίζει ικανοποιητική 

εμπειρία χρήσης σε διαφορετικές συσκευές ιστού

Ο προσαρμοστικός σχεδιασμός απομακρύνει τη λογική της σχεδίασης από 

τη χρήση σταθερών μονάδων (όπως τα pixels) προς σχετικές μονάδες, 

όπως τα ποσοστά. Αυτό σημαίνει ότι τα πλάτη των διαφόρων τμημάτων 

ενός ιστοτόπου σχεδιάζονται ώστε να καταλάβουν ένα ποσοστό του 

παραθύρου θέασης (viewport).



Ο ιστότοπος http://www.bostonglobe.com/ όπως εμφανίζεται στις οθόνες

ενός laptop, tablet και έξυπνου τηλεφώνου



Αριστερά: Αντιστοιχία απόλυτων και σχετικών τιμών πλάτους σε καθορισμένες 

και ρευστές διατάξεις, αντίστοιχα. 

Δεξιά: Προσαρμογή της διάταξης σε μικρή οθόνη



Παράδειγμα 

προσαρμοστικής διάταξης 

ρευστού πλέγματος (πηγή:

http://www.digitalfamily.com)

.



Βελτιστοποίηση για τις μηχανές αναζήτησης

Βελτιστοποίηση Ιστοσελίδων για τις Μηχανές Αναζήτησης ή SEO (Search Engine 

Optimization) είναι οι διαδικασίες βελτιστοποίησης στη δομή, στο περιεχόμενο και 

στα τεχνικά χαρακτηριστικά ενός ιστότοπου, ώστε να είναι φιλικός προς τους 

χρήστες και τις μηχανές αναζήτησης του διαδικτύου. Στόχος είναι η κατάταξη ενός 

ιστότοπου στις υψηλότερες θέσεις των μηχανών αναζήτησης του διαδικτύου, ώστε να 

αυξηθεί ποιοτικά και ποσοτικά ο αριθμός επισκεπτών του. 



Βελτιστοποίηση για τις μηχανές αναζήτησης

Χωρίζεται σε On Site SEO και Off Site SEO

On Site SEO

Με τον όρο On Site SEO ή On Page SEO εννοούμε τις διαδικασίες βελτιστοποίησης στη 

δομή, στο περιεχόμενο και στα τεχνικά χαρακτηριστικά ενός ιστότοπου, ώστε να είναι 

φιλικός προς τους χρήστες και τις μηχανές αναζήτησης της Google.

Off Site SEO

Με τον όρο Off Site SEO ή Off Page SEO αναφερόμαστε στις ενέργειες οικοδόμησης 

εξωτερικών συνδέσμων (back links) προς έναν ιστότοπο, με σκοπό την κατάταξή του σε 

υψηλότερες θέσεις στα οργανικά (φυσικά-μη διαφημιστικά) αποτελέσματα στις μηχανές 

αναζήτησης της Google.

https://el.wikipedia.org/wiki/Google


Λεπτομέρειες και τεχνικές

Οι βασικές τεχνικές για βελτιστοποίηση στις μηχανές αναζήτησης περιλαμβάνουν τα 

εξής: 

✓   Δημιουργία ή βελτίωση του περιεχομένου ώστε να είναι φιλικό και ενδιαφέρον στον 

επισκέπτη αλλά και προσπελάσιμο από τις μηχανές αναζήτησης όπως το Google

✓   Λέξεις κλειδιά στον τίτλο και στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά μιας σελίδας και των 

στοιχείων της (ALT, rel, title, κλπ)

✓   Λέξεις κλειδιά σε συνδέσμους από άλλες ιστοσελίδες προς μια συγκεκριμένη 

ιστοσελίδα

✓   Λέξεις κλειδιά που εμφανίζονται μέσα στο κείμενο της ιστοσελίδας

✓   Δημοτικότητα μιας ιστοσελίδας όπως μετράται από τους αλγόριθμους κατάταξης 

(π.χ. PageRank της Google).

Βελτιστοποίηση για τις μηχανές αναζήτησης



Λεπτομέρειες και τεχνικές

Ένα από τα σημαντικότερα στοιχεία που πρέπει να συμπεριλαμβάνεται στην ιστοσελίδα 

ώστε να βοηθά στην καλύτερη κατάταξη της στις μηχανές αναζήτησης είναι η συνάφεια 

(relevancy) μεταξύ του τίτλου, της περιγραφής, των λέξεων κλειδιών και του 

περιεχομένου της κάθε σελίδας. 

Βασικό ρόλο, παίζει ο τίτλος κάθε σελίδας. Θα πρέπει να περιλαμβάνει όσο το δυνατό 

περισσότερες από τις λέξεις-κλειδιά που έχουν καθοριστεί, αλλά ο τίτλος καλό 

είναι να παραμένει μικρότερος από τους 70 χαρακτήρες. Οι μηχανές αναζήτησης 

δίνουν ιδιαίτερη προσοχή στις ετικέτες h1 και h2. 

Βελτιστοποίηση για τις μηχανές αναζήτησης



Η χρήση των λέξεων-κλειδιών είναι ζωτικής σημασίας για την επισήμανση ενός 

ιστοτόπου από τις μηχανές αναζήτησης. Αν στον ιστοτόπο περιλαμβάνονται 

περισσότερες από μια σελίδες, οι λέξεις-κλειδιά πρέπει να εμφανίζονται σε όλες. 

Βασικός παράγοντας, επίσης, είναι οι λέξεις-κλειδιά να συμπεριλαμβάνονται όσο το 

δυνατό περισσότερες φορές στον κορμό του κυρίως κειμένου της σελίδας (body 

text). Αυτό συμβαίνει επειδή οι περισσότερες μηχανές αναζήτησης τις "ψάχνουν" και 

στο κυρίως κείμενο. Αν δε συναντήσουν μια λέξη-κλειδί στο κυρίως κείμενο, απλά 

την αγνοούν. Πρέπει να δίνεται όμως ιδιαίτερη προσοχή να μην γίνεται "υπερβολική 

επανάληψη" (flood) των λέξεων-κλειδιών, καθώς οι μηχανές αναζήτησης μπορεί να 

τη θεωρήσουν ανεπιθύμητη ("keyword spam").



Μελέτες περίπτωσης: 

διαδικτυακοί τόποι 

πολιτιστικών ιδρυμάτων, 

αρχείων, μουσείων, φορέων



Κρατικό Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης
[https://www.greekstatemuseum.com/kmst/index.html ]



Αξιολόγηση Δικτυακών τόπων

Η ευρετική αξιολόγηση μπορεί να εφαρμοστεί για την εκτέλεση πειραμάτων 

αξιολόγησης είτε σε πρώιμες φάσεις σχεδιασμού επί των προδιαγραφών της 

διεπιφάνειας του συστήματος είτε σε ολοκληρωμένο σύστημα που βρίσκεται σε 

λειτουργία.

Η διαδικασία που ακολουθείται είναι η εξής:

Στην αρχή γίνεται μια παρουσίαση της εφαρμογής στους αξιολογητές, οι οποίοι 

πρέπει να εργαστούν ανεπηρέαστοι ο ένας από τον άλλο. Η αξιολόγηση γίνεται 

σε δύο φάσεις. Στην  πρώτη φάση θα πρέπει να γίνει ένα γρήγορο πέρασμα από 

ολόκληρη την διεπιφάνεια, ώστε να μελετηθεί η ροή διαλόγου. Στην δεύτερη φάση 

θα πρέπει να δοθεί έμφαση σε επί μέρους στοιχεία σε κάθε οθόνη ή τμήμα του 

διαλόγου ξεχωριστά. Ο κάθε αξιολογητής θα πρέπει να κρατήσει σημειώσεις με 

τις παρατηρήσεις του, σε σχέση με κάθε ευρετικό κανόνα ξεχωριστά.

Ευρετικοί κανόνες αξιολόγησης ευχρηστίας λογισμικού (Nielsen 1994)



Αξιολόγηση Δικτυακών τόπων
Για διευκόλυνση του αξιολογητή, συχνά προσφέρεται έντυπο υλικό που περιέχει 

ξεχωριστό φύλλο αξιολόγησης για κάθε κανόνα, όπου σε κάθε φύλλο παρέχεται η 

δυνατότητα βαθμολογίας του συστήματος όσον αφορά το σχετικό κανόνα, 

απόδοσης βαρύτητας του κανόνα για την εφαρμογή και ένα πλαίσιο με χώρο για 

σημειώσεις και παρατηρήσεις. Ο υπεύθυνος της αξιολόγησης συγκεντρώνει τα 

σχόλια και τα ομαδοποιεί με βάση τους κανόνες αξιολόγησης. Έπειτα η συνολική 

λίστα παρατηρήσεων επιστρέφεται στους αξιολογητές και τους ζητείται να 

βαθμολογήσουν σύμφωνα με μέθοδο που προτείνεται. 

Οι παρατηρήσεις σε κλίμακα σπουδαιότητας 0 – 4 (όπου: 4 = καταστροφικό 

πρόβλημα, 3 = σοβαρό πρόβλημα, 2 = δευτερεύον πρόβλημα, 1 = πρόβλημα 

αισθητικής, 0 = εναλλακτική πρόταση/ όχι πρόβλημα). Έτσι η τελική λίστα 

προβλημάτων προς αντιμετώπιση βασίζεται σε ένα δείκτη κρισιμότητας ο 

οποίος αποτελείται από τον πιο πάνω δείκτη σπουδαιότητας, αυξημένο 

ανάλογα με τη συχνότητα εμφάνισης του προβλήματος. 

Στο τέλος της αξιολόγησης, καλό είναι να γίνεται ομαδική συγκέντρωση των 

αξιολογητών, για ανταλλαγή απόψεων και υποδείξεων πιθανής αντιμετώπισης 

προβλημάτων.



Αξιολόγηση Δικτυακών τόπων

Τι αξιολογούμε;

✓Διαφάνεια - Σαφήνεια στόχων

✓Χρησιμότητα

✓Επικαιρότητα

✓Πολυμεσικό περιεχόμενο

✓Οργάνωση περιεχομένου

✓Σχεδιασμός

✓Υποστήριξη βοηθητικής τεχνολογίας

✓Χρόνος απόκρισης

✓Αλληλεπίδραση



◼ Η HTML, το CSS και η JavaScript αποτελούν τις 

βασικές τεχνολογίες για τη δημιουργία 

ιστοσελίδων. 

◼ Η HTML (HyperText Markup Language) 

χρησιμοποιείται για τη δομή και το περιεχόμενο 

μιας σελίδας, δηλαδή ορίζει στοιχεία όπως τίτλους, 

παραγράφους, εικόνες και συνδέσμους. 

◼ Το CSS (Cascading Style Sheets) αναλαμβάνει 

την εμφάνιση και τη μορφοποίηση αυτών των 

στοιχείων, όπως τα χρώματα, οι γραμματοσειρές 

και η διάταξη στην οθόνη. 



◼ Η JavaScript προσθέτει διαδραστικότητα 

και δυναμική συμπεριφορά, επιτρέποντας 

στην ιστοσελίδα να ανταποκρίνεται στις 

ενέργειες του χρήστη, όπως κλικ, εισαγωγή 

δεδομένων ή αλλαγές περιεχομένου χωρίς 

επαναφόρτωση της σελίδας. Μαζί, αυτές οι 

τρεις τεχνολογίες συνεργάζονται για να 

δημιουργήσουν σύγχρονες, λειτουργικές και 

ελκυστικές ιστοσελίδες.
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Διάλεξη #2 

Τοπική πολιτιστική ανάπτυξη και ΤΠΕ
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