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Εξοικείωση με το λογισμικό 3D Builder – Εργασίες με 3D αντικείμενα
Βήμα 1ο: Πληκτρολογήστε την ιστοσελίδα: https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot%3Aoverviewtab και κατεβάστε την εφαρμογή (λήψη).
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Βήμα 2ο: Ξεκινήστε το λογισμικό 3D Builder και επιλέξτε νέα σκήνη.
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Βήμα 3ο: Επιλέξτε το μενού Εισαγωγή και δημιουργήστε Κύβο
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Βήμα 4ο: Επιλέξτε από το μενού Προβολή
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εφαρμόστε πλέγμα και δοκιμάστε τις επιλογές του μενού πάνω στο αντικείμενο.

 Βήμα 5ο: Επιλέξτε από το μενού Ζωγραφική
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εφαρμόστε από του μενού Ζωγραφική τις επιλογές (υλικό, χρώμα, υφή).

Βήμα 6ο: Επιλέξτε από το μενού Επεξεργασία

[image: image6.png]3D Builder -Néctoxnvii

Elooywyn ™ AvTiKeievo | Emelepyooio | Zwypowikn  TlpoBoArn  Boneix 8 Eeomuson 30

" -

= avoroinon A Adipson X Eoudwen Y Aviyiugo

B Bommrmern ) Spiom O Kotuna




εφαρμόστε κάποιες από τις επιλογές του μενού Επεξεργασία.

Βήμα 7ο: Επιλέξτε από το μενού Αντικείμενο
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εφαρμόστε κάποιες από τις επιλογές του μενού Αντικείμενο.

Βήμα 8ο: Επιλέξτε το μενού Εισαγωγή και δημιουργήστε ένα Κύλινδρο
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Βήμα 9ο: Επιλέξτε το μενού Αντικείμενο και διαγράψτε τον Κύλινδρο. Στη συνέχεια δημιουργήστε ένα Κώνο και τοποθετήστε τον πάνω στον κύβο.
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Βήμα 10ο: Κλείστε το πρόγραμμα 3D Builder και στη συνέχεια ξανά ανοίξτε το λογισμικό.
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Επιλέξτε άνοιγμα και στη συνέχεια το αντικείμενο Trophy kit
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Επιλέξτε 3D Builder
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Επιλέξτε  Trophy cup
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Βήμα 11ο: Επιλέξτε το αντικείμενο και στη συνέχεια μεταβείτε στην καρτέλα του μενού Ζωγραφική. Επιλέξτε Υφή και στη συνέχεια στη θέση επιλεγμένο τοποθετήστε την Υφή «Ξύλο».
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Προσπαθήστε να βάψετε το κύπελλο με την υφή του ξύλου
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Αυξήστε το ποτενσιόμετρο Κάλυψη και βάψτε όλο το κείμενο με την υφή του ξύλου
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Πατήστε εφαρμογή και στη συνέχεια αποθηκεύστε το κύκλο με το όνομα  cup1

Βήμα 12ο: Εφαρμόστε στο αντικείμενο τις επιλογές του μενού Προβολή
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Βήμα 13ο: Ξανά αποθηκεύστε το αντικείμενο με τον όνομα cup2.

Καταγραφή  και ψηφιοποίηση της πολιτιστικής κληρονομιάς











