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	ΠΕΡΙΛΗΨΗ ΕΝΟΤΗΤΑΣ
Αναζήτηση ψηφιακού διαδικτυακού υλικού για τοn πολιτισμό
διαδίκτυο, μουσεία, ψηφιακά μέσα και πολιτισμός


ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2
Παραγωγή ψηφιακού διαδικτυακού υλικού από τεκμήρια και έρευνα στο πεδίο του πολιτισμού 
Περιγραφή:

Στο διαδίκτυο συναντούμε πλήθος ιστοσελίδων από φορείς πολιτισμού και μουσεία που παρουσιάζουν διάφορες ψηφιακές εφαρμογές προώθησης και προβολής ψηφιακών εκθεμάτων και παιχνιδιών. Αρκετό από αυτό το υλικό αφορά και εκπαιδευτικές εφαρμογές ή προτάσεις για διδακτική αξιοποίηση.
Βήματα εκτέλεσης εργαστηριακής άσκησης:

ΒΗΜΑ 1ο:

Χρησιμοποιώντας μια μηχανή αναζήτησης (π.χ. google.com) αναζητήστε σε μουσεία και φορείς πολιτισμού ψηφιακές εφαρμογές προώθησης και προβολής ψηφιακών εκθεμάτων και παιχνιδιών. 
ΒΗΜΑ 2ο: 
α) Αφού περιηγηθείτε σε διάφορες χαρακτηριστικές ιστοσελίδες τις οποίες μπορείτε να αναφέρετε περιγράψτε: α) τα χαρακτηριστικά αυτών των ψηφιακών εφαρμογών, β) βασικά πολυμεσικά στοιχεία που υπάρχουν (κείμενο, εικόνα, βίντεο, 3d, κ.ά.), γ) περιγράψτε κάποιες από αυτές τις εφαρμογές, δ) ποιο είναι το κοινό από το οποίο μπορούν να χρησιμοποιηθούν αυτές οι ψηφιακές εφαρμογές, ε) ποια τα πλεονεκτήματα – μειονεκτήματα αυτών των εφαρμογών.
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