 «Ποια κατηγορία εφαρμογής ταιριάζει;»
(Βασισμένο στην ενότητα 2: Κατηγορίες κινητών εφαρμογών)
Στόχος: Κατανόηση διαφορών web / native / hybrid μέσα από θεωρητική ανάλυση.
Δραστηριότητα (20’):
1. Ο διδάσκων δίνει 3–4 σύντομα “περιβάλλοντα έργα” (π.χ.
· “Μικρό μουσείο χωρίς budget θέλει εφαρμογή για ενημέρωση επισκεπτών.”
· “Μεγάλος φορέας πολιτισμού θέλει AR εμπειρίες υψηλής απόδοσης.”)
2. Οι φοιτητές (σε ομάδες 3-4 ατόμων) συζητούν και επιλέγουν ποια κατηγορία εφαρμογής είναι πιο κατάλληλη (web / native / hybrid).
3. Κάθε ομάδα παρουσιάζει σύντομα τη συλλογιστική της (πλεονεκτήματα, μειονεκτήματα).

