Φόρμα Ομαδικού Σχεδιασμού Ψηφιακού Πολιτιστικού Προϊόντος
Τίτλος Ομάδας: _____________________________________
Ονόματα Μελών: _____________________________________
Ρόλοι στην ομάδα: π.χ. συντονιστής/σχεδιαστής/παρουσιαστής/τεκμηριωτής
1️⃣ Περιοχή/Κοινότητα Αναφοράς
Ποια είναι η περιοχή ή τοπική κοινωνία στην οποία αναφέρεται το προϊόν;
Τι πολιτιστικά χαρακτηριστικά ή παραδόσεις θέλετε να αναδείξετε;

..................................................................................


..................................................................................

2️⃣ Περιγραφή του Ψηφιακού Πολιτιστικού Προϊόντος
Τι είδους ψηφιακό προϊόν θα δημιουργήσετε;
[ ] Ιστοσελίδα/ψηφιακή πλατφόρμα
[ ] Εφαρμογή για κινητά
[ ] VR/AR εμπειρία
[ ] Ψηφιακό παιχνίδι ή χάρτης
[ ] Άλλο: ___________

..................................................................................


..................................................................................

3️⃣ Κοινό Στόχος
Ποιο είναι το κοινό στο οποίο απευθύνεται το προϊόν;
[ ] Μαθητές/τριες
[ ] Τουρίστες/ισσες
[ ] Τοπική κοινότητα
[ ] Άτομα με αναπηρία
[ ] Άλλο: ___________
Ειδικές ανάγκες του κοινού:

..................................................................................


..................................................................................

4️⃣ Σκοπός/Στόχοι του Προϊόντος
Τι επιδιώκετε να πετύχετε; Ποιες γνώσεις, εμπειρίες ή συναισθήματα θέλετε να προκαλέσετε;

..................................................................................


..................................................................................

5️⃣ Βασικά Χαρακτηριστικά & Τεχνολογίες
Ποιες τεχνολογίες/μέσα θα αξιοποιήσετε;
Θα περιλαμβάνει ήχο, εικόνα, βίντεο, 3D στοιχεία;
Πώς θα είναι προσβάσιμο (γλώσσα, ΑμεΑ, διασύνδεση);

..................................................................................


..................................................................................

6️⃣ Δομή/Πλοήγηση
Πώς θα οργανώνεται το περιεχόμενο;
Πώς θα περιηγείται ο χρήστης;

..................................................................................


..................................................................................

7️⃣ Διαδραστικότητα – Συμμετοχή
Θα υπάρχει συμμετοχή του χρήστη (π.χ. σχολιασμός, παιχνίδι, αφήγηση);

..................................................................................


..................................................................................

8️⃣ Πιθανά Εμπόδια – Προκλήσεις
Ποιες δυσκολίες προβλέπετε στον σχεδιασμό ή τη χρήση;

..................................................................................


..................................................................................

9️⃣ Οπτικός Σχεδιασμός (προαιρετικά – πρόχειρο σκίτσο ή περιγραφή)
Πώς φαντάζεστε την αρχική οθόνη/σελίδα;
Μπορείτε να προσθέσετε ένα πρόχειρο σκίτσο.

..................................................................................


..................................................................................

🔟 Τελική Ονομασία Προϊόντος
Τίτλος: ___________________________

..................................................................................


..................................................................................


