
ΞεκινώνταςΞεκινώντας τοντον
ΠρογραµµατισµόΠρογραµµατισµό στιςστις τάξειςτάξεις

τουτου ∆ηµοτικού∆ηµοτικού ––
ΠαίζονταςΠαίζοντας µεµε τοτο ScratchScratch

ΚωνσταντίνοςΚωνσταντίνος ΧαρατσήςΧαρατσής
∆ρ∆ρ. . ΗλεκτρολόγοςΗλεκτρολόγος ΜηχανικόςΜηχανικός
ΠΕΠΕ 19 19 ΕκπαιδευτικόςΕκπαιδευτικός ΠληροφορικήςΠληροφορικής



ΕνότηταΕνότητα ΠρογραµµατισµόςΠρογραµµατισµός στοστο
∆ηµοτικό∆ηµοτικό ((ΕΕ’’ καικαι ΣτΣτ’’))

►► ΠαρέχειΠαρέχει µίαµία νέανέα προσέγγισηπροσέγγιση στιςστις ΤΠΕΤΠΕ

►► ΧρησιµοποιείΧρησιµοποιεί τιςτις προϋπάρχουσεςπροϋπάρχουσες εµπειρίεςεµπειρίες τωντων
µαθητώνµαθητών στουςστους ΥπολογιστέςΥπολογιστές καικαι σταστα παιχνίδιαπαιχνίδια τωντων
υπολογιστώνυπολογιστών

►► ΒοηθάειΒοηθάει τατα παιδιάπαιδιά νανα κατανοήσουνκατανοήσουν τοντον τρόποτρόπο
λειτουργίαςλειτουργίας µίαςµίας ««µηχανήςµηχανής»»

►► ΟιΟι µαθητέςµαθητές ανακαλύπτουνανακαλύπτουν τουςτους µικρόκοσµουςµικρόκοσµους

►► ΠαρέχειΠαρέχει επαφήεπαφή µεµε τοντον υπολογιστήυπολογιστή



ΣτόχοςΣτόχος τηςτης ∆ιδασκαλίας∆ιδασκαλίας

►► ΒασικόςΒασικός στόχοςστόχος τηςτης ενότηταςενότητας αυτήςαυτής είναιείναι ηη
σταδιακήσταδιακή εξοικείωσηεξοικείωση τωντων µαθητώνµαθητών µεµε τοντον
προγραµµατισµόπρογραµµατισµό

►► ΟιΟι µαθητέςµαθητές σεσε κατάλληλακατάλληλα εκπαιδευτικεκπαιδευτικάά
περιβάλλονταπεριβάλλοντα προγραµµατισµούπρογραµµατισµού, , χειρίζονταιχειρίζονται καικαι
διερευνούνδιερευνούν έτοιµαέτοιµα προγράµµαταπρογράµµατα καικαι εισάγονταιεισάγονται
στηνστην έννοιαέννοια τουτου αλγορίθµουαλγορίθµου

►► ΟΟ εκπαιδευτικόςεκπαιδευτικός, , εµπνέειεµπνέει τουςτους µαθητµαθητέςές, , ώστεώστε νανα
δηµιουργήσουνδηµιουργήσουν µικρέςµικρές εφαρµογέςεφαρµογές, , στιςστις οποίεςοποίες θαθα
προκαλείταιπροκαλείται ηη δράσηδράση αντικειµένωναντικειµένων στηστη σκηνήσκηνή
χρησιµοποιώνταςχρησιµοποιώντας πληκτρολόγιοπληκτρολόγιο ήή ποντίκιποντίκι. . 



ΠροσδοκώµεναΠροσδοκώµενα ΜαθησιακάΜαθησιακά
ΑποτελέσµαταΑποτελέσµατα

►► ΟιΟι µαθητέςµαθητές τουτου ∆ηµοτικού∆ηµοτικού απόαπό τηντην ενότηταενότητα τουτου
ΠρογραµµατισµούΠρογραµµατισµού θαθα πρέπειπρέπει νανα είναιείναι ικανοίικανοί::
ΝαΝα αναγνωρίζουναναγνωρίζουν έναένα περιβάλλονπεριβάλλον οπτικούοπτικού
προγραµµατισµούπρογραµµατισµού
ΝαΝα εκτελείεκτελεί έτοιµαέτοιµα προγράµµαταπρογράµµατα
ΝαΝα περιγράφειπεριγράφει τατα προγράµµαταπρογράµµατα αυτάαυτά
ΝαΝα διατυπώνειδιατυπώνει απλάαπλά προγράµµαταπρογράµµατα
ΝαΝα αναλύειαναλύει έναένα πρόβληµαπρόβληµα
ΝαΝα κωδικοποιείκωδικοποιεί ένανέναν αλγόριθµοαλγόριθµο
ΝαΝα αναγνωρίζειαναγνωρίζει γεγονόταγεγονότα



ΠεριβάλλονταΠεριβάλλοντα ΜικρόκοσµωνΜικρόκοσµων

►► BYOBBYOB
►► KoduKodu
►► MicroworldsMicroworlds ProPro
►► gameMakergameMaker
►► KK--turtleturtle
►► Turtle ArtTurtle Art



ΠωςΠως ΣχεδιάζωΣχεδιάζω έναένα ΣενάριοΣενάριο ;;



ΠωςΠως ΧρησιµοποιώΧρησιµοποιώ έναένα ΣενάριοΣενάριο;;

ΤαΤα σενάριασενάρια είναιείναι έναένα εργαλείοεργαλείο γιαγια νανα µεµε βοηθήσουνβοηθήσουν..

►► ΠοιαΠοια ενότηταενότητα θέλωθέλω νανα διδάξωδιδάξω;;
►► ΑναζητώΑναζητώ στουςστους ΟδηγούςΟδηγούς ΣπουδώνΣπουδών ((αναν υπάρχουνυπάρχουν), ), στοστο
∆ιαδίκτυο∆ιαδίκτυο καικαι στοστο αποθετήριοαποθετήριο ““ΙΦΙΓΕΝΕΙΑΙΦΙΓΕΝΕΙΑ
http://http://ifigeneia.cti.grifigeneia.cti.gr/repository//repository/ ”” γιαγια αντίστοιχααντίστοιχα σενάριασενάρια

►► ΑξιολογώΑξιολογώ τατα σενάριασενάρια σύµφωνασύµφωνα µεµε::
ΤηνΤην εκπαιδευτικήεκπαιδευτική µουµου εµπειρίαεµπειρία
ΤηνΤην υλικοτεχνικήυλικοτεχνική υποδοµήυποδοµή τηςτης τάξηςτάξης µουµου
ΤηνΤην εµπειρίαεµπειρία καικαι τιςτις δυνατότητεςδυνατότητες τηςτης τάξηςτάξης
ΕάνΕάν ηη τάξητάξη µουµου έχειέχει φτάσειφτάσει στοστο σηµείοσηµείο ((ήή µπορείµπορεί νανα προετοιµαστείπροετοιµαστεί) ) 
γιαγια νανα εκτελέσειεκτελέσει τατα φύλλαφύλλα εργασίαςεργασίας πουπου προτείνονταιπροτείνονται
ΚάνωΚάνω τιςτις απαραίτητεςαπαραίτητες προσαρµογέςπροσαρµογές ((αναν χρειάζονταιχρειάζονται))



ΓράφονταςΓράφοντας τοτο
ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΣενάριοΣενάριο

ΣενάριοΣενάριο γιαγια παιδιάπαιδιά ΕΕ’’ καικαι ΣτΣτ’’
ΟλοήµερουΟλοήµερου ∆ηµοτικού∆ηµοτικού



ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΣενάριοΣενάριο ––
ΣυνοπτικήΣυνοπτική ΠαρουσίασηΠαρουσίαση

►► ΤίτλοςΤίτλος ∆ιδακτικού∆ιδακτικού ΣεναρίουΣεναρίου
ΠαίζωΠαίζω καικαι ΜαθαίνωΜαθαίνω στοστο ScratchScratch

►► ΕµπλεκόµενεςΕµπλεκόµενες γνωστικέςγνωστικές περιοχέςπεριοχές
ΤΠΕΤΠΕ

►► ΤάξειςΤάξεις
ΕΕ’’ καικαι ΣΤΣΤ’’ ∆ηµοτικού∆ηµοτικού

►► ΕκτιµώµενηΕκτιµώµενη ∆ιάρκεια∆ιάρκεια
2 2 ∆ιδακτικές∆ιδακτικές ΏρεςΏρες ((ΌχιΌχι συνεχόµενεςσυνεχόµενες))



ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΣενάριοΣενάριο ––
ΣυνοπτικήΣυνοπτική ΠαρουσίασηΠαρουσίαση

►► ΣυµβατότηταΣυµβατότητα µεµε τοτο ΑΑ..ΠΠ..ΣΣ. . καικαι τοτο ∆∆..ΕΕ..ΠΠ..ΠΠ..ΣΣ
((ΟδηγόςΟδηγός ΤΠΕΤΠΕ ∆ηµοτικού∆ηµοτικού)) ΤαΤα τελευταίατελευταία χρόνιαχρόνια, , στοστο
ευρύτεροευρύτερο πλαίσιοπλαίσιο τουτου κοικωνικούκοικωνικού εποικοδοµητισµούεποικοδοµητισµού, , 
αναπτύσσεταιαναπτύσσεται έντονοέντονο εκπαιδευτικόεκπαιδευτικό ενδιαφέρονενδιαφέρον γιαγια τοτο
σχεδιασµόσχεδιασµό µαθησιακώνµαθησιακών δραστηριοτήτωνδραστηριοτήτων πουπου
ακολουθούνακολουθούν τητη φιλοσοφίαφιλοσοφία τηςτης διερευνητικήςδιερευνητικής µάθησηςµάθησης
καικαι τηςτης συνεργατικήςσυνεργατικής µάθησηςµάθησης..
ΤοΤο σενάριοσενάριο σχετίζεταισχετίζεται άµεσαάµεσα τόσοτόσο µεµε τοτο ∆∆..ΕΕ..ΠΠ..ΠΠ..ΣΣ. . γιαγια
τηντην πληροφορικήπληροφορική όσοόσο καικαι µεµε τοτο ΝέοΝέο ΠρόγραµµαΠρόγραµµα
ΣπουδώνΣπουδών γιαγια τιςτις ΤΠΕΤΠΕ γιαγια τιςτις τάξειςτάξεις ΕΕ καικαι ΣτΣτ ∆ηµοτικού∆ηµοτικού
τωντων σχολείωνσχολείων πουπου έχουνέχουν εισαχθείεισαχθεί καικαι λειτουργούνλειτουργούν µεµε τοτο
ΕνιαίοΕνιαίο ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΠρόγραµµαΠρόγραµµα ((ΕΑΕΠΕΑΕΠ) ) 



ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΣενάριοΣενάριο ––
ΟργάνωσηΟργάνωση τηςτης ∆ιδασκαλίας∆ιδασκαλίας

►► ΟργάνωσηΟργάνωση τηςτης ∆ιδασκαλίας∆ιδασκαλίας
ΗΗ τάξητάξη οµαδοποιείταιοµαδοποιείται σεσε µικρέςµικρές οµάδεςοµάδες 22--3 3 ατόµωνατόµων, , οιοι οποίεςοποίες θαθα
δουλέψουνδουλέψουν µεµε φύλλαφύλλα εργασίαςεργασίας στοστο σχολικόσχολικό εργαστήριοεργαστήριο
υπολογιστώνυπολογιστών. . 

►► ΓνωστικάΓνωστικά ΠροαπαιτούµεναΠροαπαιτούµενα
ΓιαΓια τηντην υλοποίησηυλοποίηση τουτου σεναρίουσεναρίου χρειάζεταιχρειάζεται νανα έχουνέχουν προηγηθείπροηγηθεί
εισαγωγικάεισαγωγικά µαθήµαταµαθήµατα στονστον προγραµµατισµόπρογραµµατισµό καικαι τιςτις βασικέςβασικές τουτου
έννοιεςέννοιες ((ΤοΤο σενάριοσενάριο δενδεν είναιείναι εισαγωγικόεισαγωγικό στονστον ΠρογραµµατισµόΠρογραµµατισµό))
ΑπαραίτηταΑπαραίτητα µαθήµαταµαθήµατα γιαγια τηντην γνωριµίαγνωριµία τωντων µαθητώνµαθητών µεµε τοτο
προγραµµατιστικόπρογραµµατιστικό περιβάλλονπεριβάλλον πουπου θαθα χρησιµοποιηθείχρησιµοποιηθεί

►► ΑπαιτούµενηΑπαιτούµενη ΥλικοτεχνικήΥλικοτεχνική ΥποδοµήΥποδοµή
ΑπαιτείταιΑπαιτείται εργαστήριοεργαστήριο υπολογιστώνυπολογιστών µεµε ένανέναν υπολογιστήυπολογιστή ανάανά
οµάδαοµάδα. . ΟιΟι υπολογιστέςυπολογιστές πρέπειπρέπει νανα έχουνέχουν εγκατεστηµένοεγκατεστηµένο τοτο
περιβάλλονπεριβάλλον πουπου θαθα χρησιµοποιηθείχρησιµοποιηθεί
►► ΣτηνΣτην υλοποίησηυλοποίηση τουτου παρόντοςπαρόντος σεναρίουσεναρίου χρησιµοποιήθηκεχρησιµοποιήθηκε τοτο ScratchScratch



ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΣενάριοΣενάριο ––
∆ιδακτικοί∆ιδακτικοί ΣτόχοιΣτόχοι

ΟιΟι στόχοιστόχοι πουπου πρέπειπρέπει νανα κατακτήσουνκατακτήσουν οιοι µαθητέςµαθητές µεµε
τηντην υλοποίησηυλοποίηση τουτου συγκεκριµένουσυγκεκριµένου σεναρίουσεναρίου είναιείναι::

►► ΝαΝα σχεδιάζουνσχεδιάζουν έναένα απλόαπλό σενάριοσενάριο
►► ΝαΝα κατανοήσουνκατανοήσουν τηντην έννοιαέννοια τωντων διαφορετικώνδιαφορετικών ρόλωνρόλων
►► ΝαΝα κατανοήσουνκατανοήσουν τηντην έννοιαέννοια τηςτης ταυτόχρονηςταυτόχρονης
εκτέλεσηςεκτέλεσης εντολώνεντολών

►► ΝαΝα µπορούνµπορούν νανα συνδυάσουνσυνδυάσουν εντολέςεντολές διαφορετικώνδιαφορετικών
ρόλωνρόλων σεσε έναένα σενάριοσενάριο

►► ΝαΝα µάθουνµάθουν νανα εργάζονταιεργάζονται συνεργατικάσυνεργατικά καικαι οµαδικάοµαδικά
►► ΝαΝα εργαστούνεργαστούν σταστα πλαίσιαπλαίσια ενόςενός projectproject ((καταιγισµόςκαταιγισµός
ιδεώνιδεών, , ανάλυσηανάλυση απαιτήσεωναπαιτήσεων, , σχεδίασησχεδίαση, , υλοποίησηυλοποίηση))



∆ιδακτική∆ιδακτική ΠροσέγγισηΠροσέγγιση

►► ΗΗ προτεινόµενηπροτεινόµενη δραστηριότηταδραστηριότητα απόαπό τοτο σενάριοσενάριο::
ΕίναιΕίναι διερευνητικούδιερευνητικού τύπουτύπου ((∆ιερευνητική∆ιερευνητική ΜάθησηΜάθηση))
ΕπιτρέπειΕπιτρέπει στουςστους µαθητέςµαθητές νανα διαµορφώσουνδιαµορφώσουν τητη µαθησιακήµαθησιακή τουςτους
πορείαπορεία µέσαµέσα απόαπό τηντην καθοδηγούµενηκαθοδηγούµενη διερεύνησηδιερεύνηση τουτου φύλλουφύλλου
εργασίαςεργασίας
ΟιΟι µαθητέςµαθητές δουλεύουνδουλεύουν οµαδοσυνεργατικάοµαδοσυνεργατικά, , έχονταςέχοντας έτσιέτσι τηντην
ευκαιρίαευκαιρία νανα προτείνουνπροτείνουν, , νανα κρίνουνκρίνουν, , νανα απορρίψουναπορρίψουν καικαι νανα
αποδεχτούναποδεχτούν γνώµεςγνώµες τωντων συµµαθητώνσυµµαθητών τουςτους ((ΣυνεργατικήΣυνεργατική ΜάθησηΜάθηση))

►► ΟΟ ρόλοςρόλος τουτου διδάσκονταδιδάσκοντα είναιείναι::
ΚαθοδηγητικόςΚαθοδηγητικός--υποστηρικτικόςυποστηρικτικός τηςτης εργασίαςεργασίας καικαι συνεργασίαςσυνεργασίας τωντων
µαθητώνµαθητών
ΕλέγχειΕλέγχει καικαι παρακολουθείπαρακολουθεί τηντην πορείαπορεία κάθεκάθε µαθητήµαθητή καικαι οµάδαςοµάδας
ΠαρέχειΠαρέχει διευκρινίσειςδιευκρινίσεις καικαι τεχνικήτεχνική ήή γνωστικήγνωστική βοήθειαβοήθεια
ΕκφράζεταιΕκφράζεται διαµορφωτικάδιαµορφωτικά καικαι παρέχειπαρέχει ανατροφοδότησηανατροφοδότηση στιςστις
ενέργειεςενέργειες τωντων µαθητώνµαθητών
ΣυντονίζειΣυντονίζει τιςτις συζητήσειςσυζητήσεις καικαι επιχειρηµατολογίαεπιχειρηµατολογία µεταξύµεταξύ τωντων
µαθητώνµαθητών



ΘεωρητικήΘεωρητική ΠροσέγγισηΠροσέγγιση

►► ΤοΤο σενάριοσενάριο υιοθετείυιοθετεί τιςτις σύγχρονεςσύγχρονες µαθησιακέςµαθησιακές θεωρίεςθεωρίες καικαι
είναιείναι θεµελιωµένοθεµελιωµένο στονστον εποικοδοµητισµόεποικοδοµητισµό

►► ΟΟ µαθητήςµαθητής χτίζειχτίζει τηντην γνώσηγνώση τουτου
ανιχνεύονταςανιχνεύοντας, , 
διερευνώνταςδιερευνώντας καικαι
αλληλεπιδρώνταςαλληλεπιδρώντας οπτικάοπτικά µεµε τιςτις βασικέςβασικές εντολέςεντολές τηςτης γλώσσαςγλώσσας
δηµιουργώνταςδηµιουργώντας απλάαπλά προγράµµαταπρογράµµατα

►► ΑκολουθούνταιΑκολουθούνται οιοι βασικέςβασικές αρχέςαρχές τουτου PiagetPiaget καικαι τουτου PapertPapert
τουτου σύµφωνασύµφωνα µεµε τιςτις οποίεςοποίες: : ««ΟΟ διδάσκωνδιδάσκων οφείλειοφείλει νανα
δηµιουργείδηµιουργεί κατάλληλεςκατάλληλες συνθήκεςσυνθήκες γιαγια νανα µπορέσουνµπορέσουν οιοι
µαθητέςµαθητές νανα οικοδοµήσουνοικοδοµήσουν τιςτις γνώσειςγνώσεις τουςτους»»



ΜεθοδολογικήΜεθοδολογική ΠροσέγγισηΠροσέγγιση

►► ΤοΤο σενάριοσενάριο προτείνειπροτείνει τηντην υλοποίησηυλοποίηση
δραστηριότηταςδραστηριότητας µεµε τητη βοήθειαβοήθεια φύλλωνφύλλων εργασίαςεργασίας
τατα οποίαοποία υλοποιούνταιυλοποιούνται στοστο εργαστήριοεργαστήριο απόαπό τιςτις
οµάδεςοµάδες τωντων µαθητώνµαθητών. . ΟιΟι µαθητέςµαθητές καλούνταικαλούνται
συνεργατικάσυνεργατικά::
ΝαΝα σκεφτούνσκεφτούν
ΝαΝα αναλύσουναναλύσουν
ΝαΝα σχεδιάσουνσχεδιάσουν έναένα παιχνίδιπαιχνίδι καικαι
ΝαΝα τοτο δηµιουργήσουνδηµιουργήσουν ((οικοδοµήσουνοικοδοµήσουν τατα δικάδικά τουςτους
σενάριασενάρια) ) 



ΟιΟι ∆ραστηριότητες∆ραστηριότητες τουτου ΣεναρίουΣεναρίου

►► ΤοΤο προτεινόµενοπροτεινόµενο σενάριοσενάριο έχειέχει έναένα φύλλοφύλλο εργασίαςεργασίας
τοτο οποίοοποίο θαθα ολοκληρωθείολοκληρωθεί σεσε δύοδύο διδακτικέςδιδακτικές ώρεςώρες..

►► ΗΗ προτεινόµενηπροτεινόµενη δραστηριότηταδραστηριότητα είναιείναι εµπέδωσηςεµπέδωσης
τουτου γνωστικούγνωστικού αντικειµένουαντικειµένου. . 

►► ΚατάΚατά τηντην υλοποίησηυλοποίηση τουτου φύλλουφύλλου εργασίαςεργασίας
ικανοποιείταιικανοποιείται τοτο σύνολοσύνολο τωντων στόχωνστόχων, , πουπου έχειέχει
θέσειθέσει τοτο σενάριοσενάριο



ΑξιολόγησηΑξιολόγηση ΣεναρίουΣεναρίου

►► ΗΗ ΑξιολόγησηΑξιολόγηση τωντων ΜαθητώνΜαθητών γίνεταιγίνεται απόαπό τοντον
εκπαιδευτικόεκπαιδευτικό καθκαθ’’ όληόλη τητη διάρκειαδιάρκεια τωντων δύοδύο
διδακτικώνδιδακτικών ωρώνωρών

►► ΟΟ εκπαιδευτικόςεκπαιδευτικός παρατηρείπαρατηρεί τητη πρόοδοπρόοδο τωντων
µαθητώνµαθητών καικαι καταγράφεικαταγράφει τατα προβλήµαταπροβλήµατα πουπου
µπορείµπορεί νανα παρουσιαστούνπαρουσιαστούν

►► ΗΗ ΑξιολόγησηΑξιολόγηση τουτου ΣεναρίουΣεναρίου γίνεταιγίνεται απόαπό τοντον
εκπαιδευτικόεκπαιδευτικό στοστο τέλοςτέλος τηςτης δεύτερηςδεύτερης διδακτικήςδιδακτικής
ώραςώρας όπουόπου αξιολογείταιαξιολογείται ηη κάθεκάθε οµάδαοµάδα σύµφωνασύµφωνα µεµε
τοτο παιχνίδιπαιχνίδι σενάριοσενάριο πουπου δηµιούργησεδηµιούργησε



ΣχάραΣχάρα ΑξιολόγησηςΑξιολόγησης

Κριτήριο Αξιολόγηση 2ης ∆ιδακτικής ώρας
Κατάφεραν οι µαθητές να
εισάγουν επιπλέον µορφές; 

Όχι Ναι

Κατάφεραν να δηµιουργήσουν
από ένα σενάριο για κάθε
µορφή; 

Όχι Κάποιες Αρκετές Όλες

Κατάφεραν να ενώσουν
σωστά τις εντολές; 

Όχι Κάποιες Αρκετές Όλες

Κατάφεραν τη σωστή κίνηση
σε κάθε µορφή;

Όχι Ναι

Κατάφεραν να αποδώσουν
ρόλους στις µορφές του
παιχνιδιού

Όχι Όχι σε όλες Ναι

Κατάφεραν να βάλουν ένα
σχετικό σκηνικό

Όχι Ναι αλλά
άσχετο

Ναι



ΕπέκτασηΕπέκταση ΣεναρίουΣεναρίου

►► ΠιθανέςΠιθανές επεκτάσειςεπεκτάσεις είναιείναι ηη εξάσκησηεξάσκηση τωντων µαθητώνµαθητών
µεµε τηντην έννοιαέννοια τηςτης αρχικοποίησηςαρχικοποίησης τωντων µορφώνµορφών καικαι
πωςπως αυτήαυτή εισάγεταιεισάγεται στοστο σενάριοσενάριο, , αλλάαλλά καικαι τηςτης
τοποθέτησηςτοποθέτησης ενόςενός µετρητήµετρητή ώστεώστε νανα
δηµιουργήσουνδηµιουργήσουν άλλουάλλου τύπουτύπου παιχνίδιαπαιχνίδια



ΦύλλοΦύλλο ∆ραστηριότητας∆ραστηριότητας



ΦύλλοΦύλλο ΕργασίαςΕργασίας



ΥλοποίησηΥλοποίηση –– ΑναστοχασµόςΑναστοχασµός

►► ΤοΤο ΣενάριοΣενάριο υλοποιήθηκευλοποιήθηκε στοστο 99οο ∆ηµοτικό∆ηµοτικό ΝΝ..ΙωνίαςΙωνίας, , µεµε
τουςτους µαθητέςµαθητές τηςτης ΕΕ’’ καικαι ΣτΣτ’’ ∆ηµοτικού∆ηµοτικού, , οιοι οποίοιοποίοι
παρακολουθούνπαρακολουθούν τοτο πρόγραµµαπρόγραµµα τηςτης ολοήµερηςολοήµερης ζώνηςζώνης..

►► ((ΥλοποίησηΥλοποίηση)) ΤοΤο σενάριοσενάριο υλοποιήθηκευλοποιήθηκε σύµφωνασύµφωνα µεµε τοτο
σχεδιασµόσχεδιασµό καικαι τουςτους διδακτικούςδιδακτικούς στόχουςστόχους τουτου

►► ((ΕνδιαφέρονΕνδιαφέρον)) ΟιΟι µαθητέςµαθητές ενθουσιάστηκανενθουσιάστηκαν µεµε τηντην ιδέαιδέα τηςτης
δηµιουργίαςδηµιουργίας ενόςενός δικούδικού τουςτους παιχνιδιούπαιχνιδιού στονστον υπολογιστήυπολογιστή. . 
ΈτσιΈτσι, , τοτο σενάριοσενάριο προκάλεσεπροκάλεσε τοτο ενδιαφέρονενδιαφέρον τωντων µαθητώνµαθητών

►► ((ΣυµµετοχήΣυµµετοχή)) ΟιΟι µαθητέςµαθητές συµµετείχανσυµµετείχαν ενεργητικάενεργητικά στηστη
διδακτικήδιδακτική διαδικασίαδιαδικασία καικαι συνεργάστηκανσυνεργάστηκαν πολύπολύ καλάκαλά µεταξύµεταξύ
τουςτους

►► ((∆υσκολίες∆υσκολίες)) ΤοΤο φύλλοφύλλο ∆ραστηριότητας∆ραστηριότητας ήτανήταν
πυκνογραµµένοπυκνογραµµένο!!! !!! 



ΒιβλιογραφίαΒιβλιογραφία –– ∆ικτυογραφία∆ικτυογραφία

►► ΥλικόΥλικό ΕπιµόρφωσηςΕπιµόρφωσης ΒΒ επιπέδουεπιπέδου, , ΑλέξανδροςΑλέξανδρος ΚαπανιάρηςΚαπανιάρης
►► ΥλικόΥλικό γιαγια τηντην ΕπιµόρφωσηΕπιµόρφωση τωντων ΕκπαιδευτικώνΕκπαιδευτικών ΠληροφορικήςΠληροφορικής πουπου θαθα
∆ιδάξουν∆ιδάξουν σταστα 800 800 ΟλοήµεραΟλοήµερα ∆ηµοτικά∆ηµοτικά ΣχολείαΣχολεία, , µεµε ΕνιαίοΕνιαίο
ΑναµορφωµένοΑναµορφωµένο ΕκπαιδευτικοΕκπαιδευτικο ΠρόγραµµαΠρόγραµµα ((ΕΑΕΠΕΑΕΠ), ), ΠΠ..ΙΙ..

►► ΠρόγραµµαΠρόγραµµα ΣπουδώνΣπουδών γιαγια τοντον ΠληροφορικόΠληροφορικό ΓραµµατισµόΓραµµατισµό στοστο ∆ηµοτικό∆ηµοτικό
ΠΠ..ΙΙ..

►► BrusilovskyBrusilovsky, P., Calabrese, E., , P., Calabrese, E., HvoreckyHvorecky, J., , J., KouchnirenkoKouchnirenko, A., and , A., and 
Miller, P. (1997) Miller, P. (1997) MiniMini--languages: A Way to Learn Programming languages: A Way to Learn Programming 
Principles. Principles. EducationEducation andand InformationInformation Technologies 2 (1), Technologies 2 (1), pppp. 65. 65--8383

►► ««ΥλικόΥλικό γιαγια τηντην ΕπιµόρφωσηΕπιµόρφωση τωντων ΕκπαιδευτικώνΕκπαιδευτικών ΠληροφορικήςΠληροφορικής πουπου θαθα
∆ιδάξουν∆ιδάξουν σταστα 800 800 ΟλοήµεραΟλοήµερα ∆ηµοτικά∆ηµοτικά ΣχολείαΣχολεία µεµε ΕνιαίοΕνιαίο
ΑναµορφωµένοΑναµορφωµένο ΕκπαιδευτικόΕκπαιδευτικό ΠρόγραµµαΠρόγραµµα ((ΕΑΕΠΕΑΕΠ))»» ΟΕΠΕΚΟΕΠΕΚ

►► http://http://scratch.mit.eduscratch.mit.edu//



ΕυχαριστώΕυχαριστώ
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