
Βαζηθέο αξρέο νπηηθνπνίεζεο 

κε έκθαζε ζηελ πνιηηηζηηθή 

πιεξνθνξία 

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο 

πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο

Αιέμαλδξνο Γ. Καπαληάξεο
Γξ Χεθηαθήο Λανγξαθίαο

Γηδάζθσλ ζην Τκήκα Δπηθνηλσλίαο & Χεθηαθώλ Μέζσλ 

Παλεπηζηεκίνπ Γπηηθήο Μαθεδνλίαο

Γηάιεμε #3 

Σύγρξνλνο Διιεληθόο Πνιηηηζκόο & 

Πξαθηηθέο Πξνώζεζεο



Μέξνο Α’ 

Πξόηππα ςεθηαθήο πιεξνθνξίαο

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Οη νδεγνί πνπ αλαπηύρζεθαλ ζηελ Διιάδα θαη 

αθνξνύλ ζε ζέκαηα ςεθηνπνίεζεο θαη 

ηεθκεξίσζεο 

 Οδεγόο Πνιηηηζκηθήο Σεθκεξίσζεο θαη Γηαιεηηνπξγηθόηεηαο πνπ δεκηνπξγήζεθε από 

ην Κέληξν Πνιηηηζκηθήο Πιεξνθνξηθήο ηνπ Ιλζηηηνύηνπ Πιεξνθνξηθήο (ΙΤΔ)

 Οδεγόο θαιώλ πξαθηηθώλ ςεθηνπνίεζεο θαη καθξνπξόζεζκεο δηαηήξεζεο 

πνιηηηζηηθνύ πεξηερνκέλνπ, Παλεπηζηεκίνπ Παηξώλ 

 ΢πλνπηηθόο Οδεγόο ςεθηνπνίεζεο θηλνύκελεο εηθόλαο θαη ήρνπ ηνπ Δξγαζηήξην 

Φεθηαθήο Δπεμεξγαζίαο Δηθόλαο, Βίληεν θαη ΢πζηεκάησλ Πνιπκέζσλ, Δζληθνύ 

Μεηζόβηνπ Πνιπηερλείνπ 

 ΢πλνπηηθόο Οδεγόο Φεθηνπνίεζεο Σξηζδηάζηαησλ Κηλεηώλ θαη Αθίλεησλ 

Αληηθεηκέλσλ, πνπ δεκηνπξγήζεθε από ην Ιλζηηηνύην Πνιηηηζηηθήο & 

Δθπαηδεπηηθήο Τερλνινγίαο (ΙΠΔΤ) 



Πξόηππα 
Σν ςεθηαθό πεξηερόκελν κίαο ςεθηνπνηεκέλεο ζπιινγήο νθείιεη λα είλαη 

δηαιεηηνπξγηθό, πξνζβάζηκν, ζπκβαηό θαη κε όζν ην δπλαηόλ κεγαιύηεξε 

δηάξθεηα δσήο. Οη παξαπάλσ ζηόρνη κπνξνύλ λα επηηεπρζνύλ κόλν κε ηελ 

πηνζέηεζε θνηλώλ ηερλνινγηθώλ πξνζεγγίζεσλ. Οη νδεγνί θαιήο πξαθηηθήο θηλνύληαη 

πξνο απηήλ ηελ θαηεύζπλζε. Μέξνο ηεο επηζπκεηήο ζπκβαηόηεηαο θαιύπηεη ε 

θαζηέξσζε θνηλώλ πξνηύπσλ αξρείσλ. Σν Βξεηαληθό Ιλζηηηνύην Πξνηύπσλ νξίδεη ην 

πξόηππν σο εμήο (HPCLAB n.d.): 

 Πξόηππν είλαη κηα δεκνζηεπκέλε πξνδηαγξαθή ε νπνία θαζνξίδεη κηα θνηλή 

γιώζζα θαη πεξηιακβάλεη ηερληθέο πξνδηαγξαθέο ή άιια αθξηβή θξηηήξηα θαη είλαη 

ζρεδηαζκέλε κε ηέηνην ηξόπν, ώζηε λα κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη σο θαλόλαο ή νδεγία ή 

νξηζκόο. Τα πξόηππα βξίζθνπλ εθαξκνγή ζε πνιιά πιηθά, πξντόληα, κεζόδνπο θαη 

ππεξεζίεο. Καζηζηνύλ ηε δσή πην απιή θαη βειηηώλνπλ ηελ αμηνπηζηία θαη ηελ 

απνηειεζκαηηθόηεηα πνιιώλ αγαζώλ θαη ππεξεζηώλ πνπ ρξεζηκνπνηνύκε. 

 ΢ηόρνο ησλ έξγσλ ςεθηνπνίεζεο είλαη ηα ςεθηνπνηεκέλα πιηθά λα κπνξνύλ λα 

δηνρεηεπηνύλ ζε βάζεηο δεδνκέλσλ ή ζε θνηλέο ςεθηαθέο πιαηθόξκεο, παξέρνληαο 

πξόζβαζε ζην επξύ θνηλό. Η πξνζβαζηκόηεηα θαη ε δηαιεηηνπξγηθόηεηα ηνπ 

ςεθηνπνηεκέλνπ έξγνπ ρσξίο εμεηδηθεπκέλα εξγαιεία παξέρεη πξόζβαζε ζε 

κεγαιύηεξν αξηζκό ρξεζηώλ. Απηό κπνξεί λα επηηεπρζεί κε ηελ ρξήζε αλνηθηώλ 

πξνηύπσλ 



Σα ζρεηηθά πξόηππα κε ηελ ςεθηνπνίεζε αθνξνύλ ζην θείκελν, ζηελ εηθόλα, 

ζηνλ ήρν, ζην βίληεν θαη ζηελ ηξηζδηάζηαηε απεηθόληζε. Πξόηππα πνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ γηα άιινπο ηνκείο βξήθαλ εθαξκνγή ζηελ ςεθηνπνίεζε, 

όπσο ην πξόηππν κεηαδεδνκέλσλ Dublin Core. Σέινο, πξέπεη λα 

αλαθεξζεί ε παξνδηθόηεηα ησλ πξνηύπσλ θαζώο απηά αιιάδνπλ κε ηελ 

εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο θαη κπνξεί λα θαηαζηνύλ απαξραησκέλα ζην όρη 

ηόζν καθξηλό κέιινλ. 

Σα πξόηππα δηαθξίλνληαη ζηηο παξαθάησ θαηεγνξίεο: 

• ηερληθά πξόηππα, 

• πξόηππα κεηαδεδνκέλσλ, 

• πξόηππα ηαμηλόκεζεο θαη νλνκαηνινγίαο 

Πξόηππα 



Πξόηππα θεηκέλνπ

 Πξόηππα θσδηθνπνίεζεο ραξαθηήξσλ 

Σν πξόηππν θσδηθνπνίεζεο πνπ απνζεθεύεηαη κε έλα αξρείν θεηκέλνπ παξέρεη ηηο 

πιεξνθνξίεο πνπ απαηηεί έλα ππνινγηζηηθό ζύζηεκα γηα λα εκθαλίζεη θείκελν ζηελ 

νζόλε (Office n.d.). Απηή ε θσδηθνπνίεζε πξέπεη λα δειώλεηαη κε ζαθήλεηα. Σν 

πξόηππν Unicode, ην νπνίν είλαη αλεμάξηεην από ππνινγηζηηθέο πιαηθόξκεο, 

γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ θαη πξνγξάκκαηα, έρεη πηνζεηεζεί από ηηο κεγαιύηεξεο 

εηαηξίεο ινγηζκηθνύ παγθνζκίσο θαη ζπληζηά απαίηεζε πξνηύπσλ όπσο ηα XML, 

Java, LDAP, WML θαη άιια. Η πξνδηαγξαθή ηεο ηειεπηαίαο έθδνζεο είλαη ε 

4.0.1/Μάηνο 2012 (Unicode, 2012). 

 Πξόηππα αξρείσλ θεηκέλνπ 

Σα θείκελα ζπλήζσο απνζεθεύνληαη ζε κνξθή HTML, XHTML, XML, ASCII ώζηε 

λα είλαη δπλαηή ε πξνβνιή ηνπο σο αξρεία HTML 4.0 ή XHTML 1.0. Τπάξρεη όκσο 

θαη άιινο έλαο ηύπνο αξρείσλ ζην νπνίν κπνξνύλ λα απνζεθεύνληαη θείκελα: ην 

πξόηππν ηεο Adobe, Portable Document Format (PDF). Δίλαη έλα θιεηζηό πξόηππν 

πνπ δηαηεξεί όια ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ αξρηθνύ θεηκέλνπ. Γηα ηελ αλάγλσζε ηνπ 

θεηκέλνπ απαηηείηαη ην Adobe Acrobat Reader ή άιιν ζπκβαηό ινγηζκηθό (Adobe 1 

n.d.).



Πξόηππα εηθόλαο 

 TIFF (Tagged Image File Format) 

Σν πξόηππν TIFF (Tagged Image File Format) γηα ζρεδηαζηηθέο εθαξκνγέο, ππνζηεξίδεηαη 

από όια ηα πξνγξάκκαηα επεμεξγαζίαο εηθόλαο. Μεηαθέξεη πιεξνθνξίεο RGB, CMYK, θαη Lab

αιιά όρη duotones. Σν πξόηππν απηό είλαη θαηάιιειν γηα ηελ δεκηνπξγία αζπκπίεζησλ εηθόλσλ 

πςειήο πνηόηεηαο. Κάζε ζαξσηήο θαη ςεθηαθή κεραλή κπνξεί λα παξάγεη αξρεία TIFF. Η 

παξνύζα έθδνζε ηνπ TIFF είλαη ε 6.0/Μάηνο 2012 (Adobe 2 n.d.). 

 GIF (Graphics Interchange Format) 

Σν πξόηππν Graphics Interchange Format. αλαπηύρζεθε από ηελ Compuserve γηα κνξθή 

bitmap γηα λα θαηαιακβάλεη κηθξό απνζεθεπηηθό ρώξν θαη λα κεηαθέξεηαη γξήγνξα κέζσ 

δηθηύσλ. Πνιύ ρξήζηκν ζην Internet θαζώο κπνξεί λα ζπλζέηεη εηθόλεο κε 256 θαη ιηγόηεξα 

ρξώκαηα ρσξίο ζεκαληηθή απώιεηα πιεξνθνξηώλ (Cornell n.d.). 

 JPEG (Joint Photographic Experts Group) 

Η κέζνδνο ζπκπίεζεο JPEG (Joint Photographic Experts Group) είλαη ηδαληθή γηα 

θσηνγξαθίεο θαη γηα άιιεο εηθόλεο θπζηθνύ ρξώκαηνο. Οη εηθόλεο πνπ έρνπλ ζπκπηεζηεί κε ηελ 

κέζνδν JPEG κπνξνύλ λα έρνπλ εθαηνκκύξηα ρξώκαηα, θαη ην κέγεζνο αξρείνπ εμαξηάηαη 

θπξίσο από ην κέγεζνο ηεο εηθόλαο θαη όρη από ηνλ αξηζκό ησλ ρξσκάησλ. Είλαη ηδαληθό γηα ηελ 

κεηαθνξά θαη παξνπζίαζε εηθόλσλ κέζσ δηθηύσλ κε πεξηνξηζκέλν εύξνο δώλεο όπσο ην 

Internet. Τν JPEG έγηλε πξόηππν ηνπ ISO ην 1992 (JPEG 1 n.d.). 



 JPEG2000 

Ο ηύπνο JPEG2000 είλαη ν δηάδνρνο ηνπ JPEG. Η δηαθνξά ηνπο έγθεηηαη ζην όηη ν λένο 

ηύπνο παξέρεη ζπκπίεζε κε θαζόινπ ή πνιύ κηθξή απώιεηα πιεξνθνξίαο, κε απνηέιεζκα ε 

πνηόηεηα ηεο εηθόλαο λα κελ ππνβαζκίδεηαη, αιιά λα πξνζεγγίδεη ηελ πνηόηεηα ηεο εηθόλαο 

ρσξίο ζπκπίεζε. Δπίζεο, ε θαηά ζηξώκαηα δνκή (δηαθνξεηηθήο αλάιπζεο) πνπ ππνζηεξίδεη ην 

JPEG2000 κπνξεί λα εμαιείςεη ηελ αλάγθε γηα απνζήθεπζε πνιιώλ αξρείσλ δηαθνξεηηθήο 

αλάιπζεο ηεο ίδηαο εηθόλαο. Δίλαη ηδαληθό γηα ηελ πξνβνιή ζην Internet κεγάισλ ζε όγθν θαη 

ζύλζεησλ εηθόλσλ, σζηόζν απαηηείηαη από ηνπο ρξήζηεο λα εγθαηαζηήζνπλ ηα αληίζηνηρα plug-

ins (JPEG 2 n.d.). 

 PNG (Portable Network Graphics) 

Σν πξόηππν απηό είλαη αλνηθηό. ΢ρεδηάζηεθε κε απώηεξν ζηόρν ηελ αληηθαηάζηαζε  ηνπ 

πξνηύπνπ GIF. Υξεζηκνπνηεί ζπκπίεζε ρσξίο απώιεηα πιεξνθνξίαο γηα ηε  κείσζε ηνπ όγθνπ 

ησλ ςεθηαθώλ εηθόλσλ. Σα αξρεία εηθόλαο ηύπνπ PNG δηαζέηνπλ κηθξόηεξν κέγεζνο από ηα 

αληίζηνηρα αξρεία ηύπνπ GIF. Οη ηειεπηαίεο εθδόζεηο ησλ πεξηζζόηεξσλ θπιινκεηξεηώλ ηζηνύ 

ππνζηεξίδνπλ ην πξόηππν θαη ην ίδην ηζρύεη κε αξθεηέο εθαξκνγέο ππνινγηζηή (W3C, 2003). 

 DjVu

Πξόθεηηαη γηα έλα ζρεηηθά λέν πξόηππν ην νπνίν επηηπγράλεη εληππσζηαθή ζπκπίεζε. Δίλαη 

αλνηθηό πξόηππν θαη κπνξεί λα εθαξκνζηεί γηα ιόγνπο ζπκπίεζεο  αθόκα θαη ζε ειεθηξνληθά 

έγγξαθα (π.ρ. ζε αξρεία PDF). Τπνζηεξίδεη ηελ  απνζήθεπζε ησλ εηθόλσλ θαηά ζηξώκαηα. 

Δίλαη θαηάιιειν γηα ηελ πξνβνιή ζην  Internet εηθόλσλ πνιύ πςειήο αλάιπζεο. Χζηόζν 

απαηηείηαη από ηνπο ρξήζηεο λα  εγθαηαζηήζνπλ ηα αληίζηνηρα plug-ins (DjVu n.d.).



Πξόηππα ήρνπ 

 WAV 

Δίλαη πξόηππν ηεο Microsoft θαη ηεο IBM γηα ηελ απνζήθεπζε αξρείσλ ήρνπ θαη ζπλεπώο 

έρεη κεγάιε δηείζδπζε ζην θνηλό. Σν αληίζηνηρν πξόηππν ήρνπ γηα ηνπο ππνινγηζηέο 

Macintosh είλαη ην AIFF. Χζηόζν, ηα αξρεία WAV δελ είλαη θαηάιιεια γηα δηαδηθηπαθή 

ρξήζε, ιόγσ ηνπ κεγάινπ όγθνπ ηνπο (about n.d.). 

 MP3 

Σν πξόηππν απηό είλαη εμαηξεηηθά δεκνθηιέο, θαζώο επηηξέπεη ηε δηαδηθηπαθή κεηαθνξά 

αξρείσλ ήρνπ ηα νπνία ραξαθηεξίδνληαη από ην κηθξό ηνπο όγθν θαη ηελ πςειή πνηόηεηα. 

Δίλαη κέινο ηεο νηθνγέλεηαο πξνηύπσλ MPEG. Τπνζηεξίδεηαη από πνιιέο εθαξκνγέο 

αλαπαξαγσγήο αξρείσλ ήρνπ (MP3΄ Tech n.d.). 

 WMA (Windows Media Audio) 

Δίλαη θιεηζηό πξόηππν πνπ ππνζηεξίδεηαη από ηε Microsoft. Αμηνπνηεί ηε ζπκπίεζε κε 

απώιεηα πιεξνθνξίαο γηα ιόγνπο κείσζεο ηνπ όγθνπ ησλ αξρείσλ ήρνπ, σζηόζν ε 

ηειεπηαία έθδνζε ηνπ πξνηύπνπ (WMA 9.0) ππνζηεξίδεη ηε ζπκπίεζε ρσξίο απώιεηα 

πιεξνθνξίαο θαη ηνλ πνιπθάλαιν ήρν (Microsoft n.d.). 

 Real Audio 

Δίλαη θιεηζηό πξόηππν ην νπνίν δεκηνπξγήζεθε θαη ππνζηεξίδεηαη από ηε RealNetworks. 

Δίλαη αξθεηά δεκνθηιέο, ιόγσ ηεο ειεύζεξεο δηάζεζεο ηνπ ινγηζκηθνύ αλάγλσζεο ησλ 

αξρείσλ ηέηνηνπ ηύπνπ. Δίλαη εηδηθά ζρεδηαζκέλν γηα ηε κεηαθνξά αξρείσλ ήρνπ κέζσ 

δηθηύσλ κε πεξηνξηζκέλν εύξνο δώλεο, όπσο ην Γηαδίθηπν (realnetworks 1 n.d.). 



Πξόηππα Video 

 MPEG (Motion Pictures Expert Group) 

Σν πξόηππν απηό είλαη ηδηαίηεξα δεκνθηιέο γηα πξνβνιή βίληεν, ήρνπ θαη 

γεληθόηεξα πνιπκεζηθνύ πεξηερνκέλνπ ζην Γηαδίθηπν, θαζώο ηα αληίζηνηρα 

αξρεία έρνπλ ζρεηηθά κηθξό κέγεζνο, ζπλεπώο θαη κηθξνύο ρξόλνπο ιήςεο. 

Δπηπιένλ, ην πξόηππν απηό ππνζηεξίδεηαη από πνιιέο δεκνθηιείο 

εθαξκνγέο πξνβνιήο αξρείσλ βίληεν. Ήρνο θαη βίληεν κπνξνύλ λα 

ζπλδπαζηνύλ ζην ίδην αξρείν. Σν MPEG δίλεη ηε δπλαηόηεηα γηα δεκηνπξγία 

αξρείσλ πςειήο πνηόηεηαο θαη ζρεηηθά κηθξνύ όγθνπ (chiariglione 1, 2012). 

 QuickTime 

Σν πξόηππν απηό θαηέρεη θπξίαξρε ζέζε ζηηο πιαηθόξκεο ηεο Apple. Οη 

ππνινγηζηέο Macintosh ρξεζηκνπνηνύληαη αξθεηά ζηνλ ηνκέα ησλ 

πνιπκέζσλ, επνκέλσο έλα ζεκαληηθό πνζνζηό ηνπ πεξηερνκέλνπ πνπ 

δεκηνπξγείηαη θαη πξνβάιιεηαη ζην Γηαδίθηπν αθνινπζεί ην ζπγθεθξηκέλν 

πξόηππν. Σα αληίζηνηρα αξρεία κπνξνύλ λα έρνπλ πνιύ θαιή πνηόηεηα, 

σζηόζν όζν θαιύηεξε είλαη ε πνηόηεηα ηόζν κεγαιύηεξνο είλαη ν όγθνο ηνπ 

αξρείνπ (apple, 2011). 



 Real Video 

Πξόθεηηαη γηα έλα θιεηζηό πξόηππν ην νπνίν δεκηνπξγήζεθε θαη 

ππνζηεξίδεηαη από ηε RealNetworks. Δίλαη αξθεηά δεκνθηιέο, ιόγσ ηεο 

ειεύζεξεο δηάζεζεο ηνπ 

ινγηζκηθνύ πξνβνιήο ησλ αξρείσλ βίληεν ηέηνηνπ ηύπνπ. Η πνηόηεηα ηεο 

εηθόλαο 

κπνξεί λα πξνζαξκνζηεί αλάινγα κε ην επηζπκεηό κέγεζνο ηνπ αξρείνπ. 

Δίλαη 

εηδηθά ζρεδηαζκέλν γηα ηε κεηαθνξά αξρείσλ ήρνπ κέζσ δηθηύσλ κε 

πεξηνξηζκέλν  εύξνο δώλεο (realnetworks 2, n.d). 

 WMV (Windows Media Video) 

Δίλαη θιεηζηό πξόηππν πνπ ππνζηεξίδεηαη από ηε Microsoft. Γε βαζίδεηαη 

απνθιεηζηηθά ζε ηερλνινγίεο ηεο εηαηξίαο, αιιά ρξεζηκνπνηεί κηα κε 

πξνηππνπνηεκέλε εθδνρή ηνπ MPEG-4. Σν βίληεν κπνξεί λα ζπλδπαζηεί κε 

ήρν ζε  ηύπν WMA. Σν πξόηππν δηαζθαιίδεη ηε δεκηνπξγία αξρείσλ βίληεν 

πνιύ θαιήο  πνηόηεηαο αλεμάξηεηα από ην bit-rate ηνπο θαη ππνζηεξίδεη 

ιεηηνπξγίεο δηαρείξηζεο ησλ δηθαησκάησλ ηνπ ςεθηαθνύ πεξηερνκέλνπ 

(Microsoft n.d.)



Πξόηππα ηξηζδηάζηαηνπ πεξηερνκέλνπ 

 VRML (Virtual Reality Markup Language) 

΢πληζηά αλνηθηό πξόηππν θαηά ISO. Τπάξρνπλ πνιιέο εθαξκνγέο γηα ηελ πξνβνιή 

πεξηερνκέλνπ ζε VRML, σζηόζν δελ είλαη ηόζν δεκνθηιείο όζν νη εθαξκνγέο γηα ηελ 

πξνβνιή ήρνπ θαη βίληεν. Βέβαηα ζην Γηαδίθηπν ππάξρνπλ πιένλ αξθεηά 

παξαδείγκαηα εηθνληθώλ κνπζείσλ θαη ζπιινγώλ. Η αιιειεπίδξαζε κε ην ρξήζηε 

επεξεάδεη ηελ θίλεζε, ηνπο ήρνπο θαη ην θσηηζκό ηνπ εηθνληθνύ πεξηβάιινληνο. 

Δπεηδή ηα αξρεία VRML θαηαιακβάλνπλ κεγάιν όγθν, όπσο θαη ηα αξρεία βίληεν, 

ζπλήζσο ιακβάλνληαη από ην κεράλεκα ηνπ ρξήζηε ζε ζπκπηεζκέλε κνξθή θαη ζηε 

ζπλέρεηα ν ρξήζηεο κπνξεί λα ηα δεη ηνπηθά (web3d 1 n.d.).

 X3D 

΢πληζηά αλνηθηό πξόηππν θαηά ISO. Απνηειεί ην δηάδνρν ηνπ VRML, θαζώο  

δηαζέηεη πξόζζεηε ιεηηνπξγηθόηεηα θαη πνηθίιεο επεθηάζεηο, ελζσκαηώλνληαο ηηο 

βειηηώζεηο ζηελ αξρηηεθηνληθή ηνπ πξνηύπνπ, νη νπνίεο βαζίζηεθαλ ζηε καθξνρξόληα 

εκπεηξία ηεο θνηλόηεηαο ησλ ρξεζηώλ ηεο VRML θαη ιακβάλνληαο ππόςε ηηο πην 

πξόζθαηεο εμειίμεηο ζηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πιηθνύ ησλ εκπνξηθώλ  ζπζηεκάησλ γηα 

γξαθηθά. Δπίζεο, επηηξέπεη ηελ θσδηθνπνίεζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ζε κνξθή XML. 

Γίλεη ηε δπλαηόηεηα γηα ηε δεκηνπξγία αιιειεπηδξαζηηθώλ γξαθηθώλ πςειήο 

πνηόηεηαο πνπ ζπλδπάδνπλ ήρν, βίληεν θαη δεδνκέλα 

ηξηζδηάζηαηνπ ραξαθηήξα. Γεληθά ην ηξηζδηάζηαην πεξηερόκελν πνπ αλαπηύζζεηαη 

ζην πιαίζην ησλ έξγσλ ςεθηνπνίεζεο ζπζηήλεηαη λα είλαη ζπκβαηό κε ην παξόλ  

πξόηππν (web3d 2 n.d.). 



 Shockwave 3D 

Πξόθεηηαη γηα ηελ ηερλνινγία πνπ επηηξέπεη ηελ εηζαγσγή ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ 

ζε έλα από ηα πην δεκνθηιή παθέηα ινγηζκηθνύ γηα ηε δεκηνπξγία πνιπκεζηθνύ 

αιιειεπηδξαζηηθνύ πεξηερνκέλνπ γηα ηζηνηόπνπο, CD-ROM θαη DVD-ROM, ην 

Macromedia Director. Με ηνλ ηξόπν απηό ην ηξηζδηάζηαην πεξηερόκελν κπνξεί λα 

εκθαληζηεί σο αξρείν ηύπνπ Shockwave θαη επνκέλσο κπνξνύλ λα ην δνπλ όινη νη 

ρξήζηεο νη νπνίνη δηαζέηνπλ ην αληίζηνηρν plug-in, ην νπνίν δηαηίζεηαη ειεύζεξα θαη 

είλαη πνιύ δεκνθηιέο. Σν ζεκαληηθόηεξν κεηνλέθηεκα είλαη όηη είλαη θιεηζηό πξόηππν 

ζε αληίζεζε κε ην X3D. ΢ε ζρέζε κε ην πξόηππν απηό ππάξρεη κηα κεγάιε πνηθηιία 

από πεγέο ζην Γηαδίθηπν (JustSkins n.d.). 

 QuickTime VR 

Δίλαη κηα δηαδεδνκέλε ηερλνινγία ηεο Apple ε νπνία ρξεζηκνπνηείηαη ζηελ 

απνηύπσζε ρώξσλ κε ηε βνήζεηα εηθνληθήο πξαγκαηηθόηεηαο. Δίλαη αλεμάξηεηε από 

ππνινγηζηηθέο πιαηθόξκεο θαη έρεη σο ζηόρν λα κεηαηξέςεη ηε δηζδηάζηαηε 

θσηνγξαθηθή αλαπαξάζηαζε ζε ηξηζδηάζηαην θόζκν ζε ζπλδπαζκό κε 

αιιειεπηδξαζηηθέο ιεηηνπξγίεο. Με ηνλ ηξόπν απηό παξέρεηαη ε δπλαηόηεηα ζην 

ρξήζηε λα εμεξεπλήζεη ηξηζδηάζηαηνπο ρώξνπο κέζα από ηνλ ππνινγηζηή ηνπ, ρσξίο 

ηε ρξήζε εμεηδηθεπκέλσλ κέζσλ (apple n.d). 



Μέξνο Β’ 

Βαζηθέο αξρέο ςεθηνπνίεζεο & κεηαδεδνκέλσλ

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Τη είλαη ε Χεθηνπνίεζε;

Σν ςεθηαθό αληηθείκελν γηα λα είλαη πιήξεο πξέπεη λα ζπλνδεύεηαη από έλα 

ζύλνιν πιεξνθνξηώλ πνπ ην ραξαθηεξίδνπλ. Σν ζύλνιν απηό ησλ 

πιεξνθνξηώλ είλαη ε ηεθκεξίσζε. 

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Γηαηί καο ρξεηάδεηαη ε ςεθηνπνίεζε

 Πώο ζα κπνξνύζε λα δηαηεξεζεί έλα 

ρεηξόγξαθν αλαιινίσην από ηνλ ρξόλν;

 Πώο ζα παξνπζηάζνπκε ζε κηα αίζνπζα 

δηδαζθαιίαο ηνλ ηξόπν ρξήζεο ελόο 

αξγαιεηνύ;

 Πσο ζα δηαηεξήζνπκε έλα ερεηηθό 

ληνθνπκέλην;

 Πώο ζα θαηαγξάςνπκε ηηο εηθόλεο ελόο 

βηβιίνπ ηέρλεο;

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Τη θεξδίδνπκε;

Με ηελ δεκηνπξγία ςεθηαθώλ αληηγξάθσλ 

επηηπγράλνπκε

 Γηάζσζε ηνπ Πνιηηηζκηθνύ πιηθνύ

 Πξόζβαζε ζηηο ζπιινγέο κέζσ 

πιεξνθνξηαθώλ ζπζηεκάησλ

 Γεκνζίεπζε ζην Γηαδίθηπν

 Γηακνηξαζκόο ζπιινγώλ κεηαμύ θνξέσλ 

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο





Γηάγξακκα ηεο δηαδηθαζίαο ηεο ζάξσζεο (Γαιάλε et al. 2005) 



Μειέηε

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Φεθηαθνί 
πόξνη

Μεηαδεδνκέλα

Φεθηαθή 
΢πιινγή

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Σχεδιαςμόσ

΢ηόρνη

Τινπνίεζε

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Σηάδηα Χεθηνπνίεζεο

Μεηαηξνπή ησλ 
θπζηθώλ 

αληηθεηκέλσλ ζε 
ςεθηαθά

Πεξηγξαθή 
ησλ 

ςεθηαθώλ 
αληηθεηκέλσλ

Γεκηνπξγία 
ελόο 

ςεθηαθνύ 
απνζεηεξίνπ

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Εργαλεία

Τιηθό (Hardware)

Λνγηζκηθό (Software)

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Χεθηνπνίεζε αληηθεηκέλνπ

 ΢άξσζε (εγγξάθσλ, θσηνγξαθηώλ θιπ.)

 Φσηνγξάθεζε (ραξηώλ, πηλάθσλ, επαίζζεησλ 

αληηθεηκέλσλ θιπ.)

 Σξηζδηάζηαηε απνηύπσζε αληηθεηκέλσλ 

(αγαικάησλ, θιπ.)

 Φεθηαθή απνηύπσζε ήρνπ (δίζθσλ βηλπιίνπ, 

θαζεηώλ θιπ.)

 Φεθηαθή απνηύπσζε θηλνύκελεο εηθόλαο (θηικ, 

θαζεηώλ θιπ.)*

*Σα ςεθηαθά αληηθείκελα πξέπεη λα είλαη κνξθήο lossless (.avi, .wav, .tiff θιπ.)

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Δπεμεξγαζία αληηθεηκέλνπ

 Δπεμεξγαζία ηνπ αληηθεηκέλνπ (εηθόλαο, θηικ, 

ερεηηθνύ ηεθκεξίνπ) γηα δηόξζσζε/βειηίσζε 

ηπρόλ αηειεηώλ

 Γεκηνπξγία ςεθηαθώλ αληηγξάθσλ ρακειόηεξεο 

πνηόηεηαο (.jpeg, .mid, .mp2 θιπ.) γηα ηε 

δεκνζίεπζε ζην δηαδίθηπν

 Γεκηνπξγία ςεθηαθνύ πδαηνγξαθήκαηνο 

(πξναηξεηηθά)

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Δλδεηθηηθόο πίλαθαο ηηκώλ 
Φσηνηππεκέλν πιηθό (αζπξόκαπξν) 200 dpi 8 bit γθξη

Έληππν πιηθό (αζπξόκαπξν) 400 dpi 8 bit γθξη

Έληππν πιηθό (έγρξσκν) 400 dpi 24 bit

Φσηνγξαθίεο (αζπξόκαπξεο) 600 dpi 8 bit γθξη

Φσηνγξαθίεο (έγρξσκεο) 600 dpi 24 bit

Έξγα ηέρλεο (αζπξόκαπξα) 600 dpi 8 bit γθξη

Έξγα ηέρλεο, πθάζκαηα (έγρξσκα) 600 dpi 24 bit

35mm slides, αξλεηηθά θιπ 

(αζπξόκαπξα)

2400 dpi 8 bit γθξη

35mm slides, αξλεηηθά θιπ (έγρξσκα) 2400 dpi 8 bit

Slides ή πιάθεο από γπαιί  

(αζπξόκαπξα)

600 dpi 8 bit γθξη

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Δθδόζεηο ηνπ θάζε ςεθηαθνύ αληηθεηκέλνπ (Καπαληάξεο, 2008)

Φεθηαθό αληίγξαθν 

 ΢πληζηά ηελ πην πηζηή αλαπαξάζηαζε ηεο πιεξνθνξίαο πνπ 

πεξηέρεηαη ζην πξσηόηππν 

 Καηά θαλόλα κε ζπκπηεζκέλν 

 Γελ έρεη ππνζηεί επεμεξγαζία 

 Λεηηνπξγεί καθξνπξόζεζκα σο ην αξρείν από ην νπνίν ζα 

πξνθύπηνπλ όιεο νη ππόινηπεο ςεθηαθέο εθδνρέο ηνπ 

πξσηνηύπνπ 

 Λεηηνπξγεί σο ππνθαηάζηαην ηνπ πξσηνηύπνπ 

 Τςειήο πνηόηεηαο αξρείν πνιύ κεγάινπ κεγέζνπο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηε δεκηνπξγία έληππσλ αληηγξάθσλ πςειήο 

πνηόηεηαο 

 ΢πλήζσο απνζεθεύεηαη ζε αξρεία κνξθήο TIFF 



Δθδόζεηο ηνπ θάζε ςεθηαθνύ αληηθεηκέλνπ (Καπαληάξεο, 2008)

Δηθόλα γηα ην Γηαδίθηπν 

 Υξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ πξνβνιή ηνπ ςεθηαθνύ αληηγξάθνπ 

ζην Γηαδίθηπν 

 ΢πλήζσο νη δηαζηάζεηο ηνπ είλαη κηθξόηεξεο από ηηο 

ζπλεζηζκέλεο νζόλεο 

 Ο όγθνο ηνπ είλαη ηέηνηνο, ώζηε λα επηηξέπεη ηε γξήγνξε ιήςε, 

ρσξίο λα απαηηείηαη ζύλδεζε πςειήο ηαρύηεηαο από ηελ 

πιεπξά ησλ ρξεζηώλ 

 Ιθαλνπνηεηηθήο πνηόηεηαο γηα ην γεληθό θνηλό 

 ΢πκπηεζκέλν 

 ΢πλήζσο απνζεθεύεηαη ζε αξρεία κνξθήο JPEG ή PNG 

 Δπηζπκεηή αλάιπζε: 150-200dpi 

 Σν πνιύ 600 pixels ζηε κεγαιύηεξε δηάζηαζε 



Δθδόζεηο ηνπ θάζε ςεθηαθνύ αληηθεηκέλνπ (Καπαληάξεο, 2008)

Δηθόλα γηα πξνεπηζθόπεζε 

 Δηθόλα ζε ζκίθξπλζε ε νπνία ζπλήζσο ζπλνδεύεηαη από 

ζρεηηθέο πιεξνθνξίεο 

 Με θαηάιιειν κέγεζνο, ώζηε λα πξνβάιιεηαη ακέζσο ζην 

Γηαδίθηπν: ζπλεπώο επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα απνθαζίδνπλ, 

αλ ζέινπλ λα δνπλ ηε κεγαιύηεξε εηθόλα ή όρη 

 ΢πλήζσο απνζεθεύεηαη ζε αξρεία κνξθήο GIF ή JPEG 

 Γελ ελδείθλπηαη γηα εηθόλεο νη νπνίεο πεξηέρνπλ σο επί ην 

πιείζηνλ θείκελν, παξηηηνύξεο θ.ιπ., θαζώο ην πεξηερόκελν δε 

δηαθξίλεηαη ζε εηθόλα ηόζν κηθξνύ κεγέζνπο 

 Δπηζπκεηή αλάιπζε: 72dpi 

 Σν πνιύ 100-200 pixels ζηε κεγαιύηεξε δηάζηαζε, κε 

πξνηεηλόκελν κέγεζνο ηα 120 pixels



Μεηαδεδνκέλα

Μεταδεδομζνα είναι ζνασ πιο ςφγχρονοσ όροσ 
για τισ πληροφορίεσ που ειςάγονται ςτουσ 

καταλόγουσ βιβλιοθηκών, μουςείων και 
αρχείων.

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Πξνδηαγξαθέο Μεηαδεδνκέλσλ

Οη ζεκεξηλνί ρξήζηεο έρνπλ πξόζβαζε ζηνπο ςεθηαθνύο 
πόξνπο από ην ζπίηη, ην ζρνιείν, ηνλ ρώξν εξγαζίαο ηνπο, 
νπνηαδήπνηε ώξα ηεο εκέξαο θαη ζπλήζσο ρσξίο ηελ βνήζεηα 
εηδηθώλ. Γηα απηό ηνλ ιόγν ηα κεηαδεδνκέλα πξέπεη λα 
παξέρνπλ πιεξνθνξίεο πνπ:

 Δπηβεβαηώλνπλ ηελ απζεληηθόηεηα θαη ηελ πιεξόηεηα ηνπ 
πεξηερνκέλνπ

 Δδξαηώλνπλ θαη θαηαγξάθνπλ ην πιαίζην ηνπ πεξηερνκέλνπ

 Πξνζδηνξίδνπλ θαη αμηνπνηνύλ ηηο ζρέζεηο δηάξζξσζεο πνπ 
δηέπνπλ ηα πιεξνθνξηαθά αληηθείκελα

 Παξέρνπλ έλα εύξνο πνιηηηζηηθώλ θόκβσλ γηα έλα επξύ θαη 
πνηθίιν θάζκα ρξεζηώλ

 Παξέρνπλ κέξνο ησλ πιεξνθνξηώλ πνπ ζα παξείρε θαη 
θάπνηνο εηδηθόο ζηελ θπζηθή αλαθνξά

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Καηεγνξηνπνίεζε

Σα κεηαδεδνκέλα ζπλήζσο ρσξίδνληαη ζε ηξείο ζεκειηώδεηο ηύπνπο:

Δπξεηεξίαζε, 
εύξεζε θαη 
αλαγλώξηζε ελόο 
ςεθηαθνύ πόξνπ.  

Πεξηγξαθηθ
ά

Πξνβνιή θαη 
πινήγεζε ζηνπο 
ςεθηαθνύο 
πόξνπο. 

Δζσηεξηθή 
νξγάλσζε ηνπ 
ςεθηαθνύ πόξνπ. 

Γηαξζξσηηθ
ά

Γηαρείξηζε ηνπ 
ςεθηαθνύ 
αληηθεηκέλνπ

Σερληθέο 
πιεξνθνξίεο

Γηαρεηξηζηηθ
ά

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Γηαηί λα ρξεζηκνπνηήζνπκε πξόηππα;

Οδεγόο δεκηνπξγίαο ηεθκεξίσζεο Δηεπθόιπλζε 

δεκηνπξγίαο

Οκνηνκνξθία ζπιινγώλ Απνδνρή ηεο από ην θνηλό

Δπηζηεκνληθά απνδεθηή Από εηδηθνύο - εξεπλεηέο

Γηαιεηηνπξγηθόηεηα Μεηάβαζε από έλα ζύζηεκα ζε θάπνην άιιν 

Γηακνηξαζκόο πιεξνθνξηώλ Επηθνηλσλία κε άιιεο 

ζπιινγέο

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Πξόηππα

΢ύκθσλα κε ηηο κειέηεο ηεο Western States Digital Standards Group
(WSDSG), πξόηππα πνπ κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηα 
κεηαδεδνκέλα ςεθηαθώλ πόξσλ είλαη:

 MARC Machine Readable Cataloging

 Dublin Core Anglo-American Cataloging Rules

 VRA Visual Resources Association Core Schemas

 CDWA Categories for the Descriptions of Works of Art

 EAD Encoded Archival Description

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Πξόηππα

΢ύκθσλα κε ηελ κειέηε ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Παηξώλ πνπ 

έγηλε γηα ινγαξηαζκό ηεο ΚηΠ 

«Γηα ηελ ηεθκεξίσζε ησλ αληηθεηκέλσλ ζπληζηάηαη λα 

αθνινπζνύληαη αλνηθηά θαη επξέσο ρξεζηκνπνηνύκελα 

πξόηππα κεηαδεδνκέλσλ, όπσο Dublin Core, EAD, MARC, 

TEI. Σε πεξίπησζε πνπ ην έξγν ρξεζηκνπνηήζεη θιεηζηό 

πξόηππν είλαη ζθόπηκν λα αλαπηπρζεί αληηζηνίρεζε 

(απεηθόληζε) ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ κνληέινπ κε έλα αλνηθηό θαη 

δεκνθηιέο πξόηππν κεηαδεδνκέλσλ.»

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Mappings - Crosswalks

Dublin Core MARC21

Dublin Core  UNIMARC

TEI  USMARC

Dublin Core  EAD

VRA 2.0/VRA 3.0/Dublin Core/EAD and others (Getty)

Crosswalks είλαη ε δηαδηθαζία θαηά ηελ νπνία 

κεηαηξέπνπκε έλα πξόηππν κεηαδεδνκέλσλ ζε 

έλα άιιν.
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Υινπνίεζε
(έλα παξάδεηγκα)

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Χεθηαθή Σπιινγή
Η ςεθηαθή ζπιινγή κε πιηθό από ηελ Βηβιηνζήθε ηνπ Μνπζείνπ Μπελάθε.  

Πξόθεηηαη γηα κηα ζπιινγή ιηζνγξαθηώλ πνπ αλαπαξηζηνύλ εηθόλεο από 

ηηο πεξηεγήζεηο δηάζεκσλ αξραηνιόγσλ-πεξηεγεηώλ ζηελ Διιάδα. 

La Grèce. Vues 
pittoresques et 
topographiques, 
dessinées par O. M. 
Baron de 
Stackelberg.

Vues de la Grèce 
Moderne, 
lithographiées par 
A.J., Accompagnées 
d’ un Texte Descriptif, 
par E.L. 

Τιηθό πξνο 
Φεθηνπνίεζε

Φεθηνπνίεζε ησλ 
ιηζνγξαθηώλ.

Απνδειηίσζε ησλ 
ιηζνγξαθηώλ.

Γεκηνπξγία 
Φεθηαθήο 
΢πιινγήο

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο



Δηθόλεο

Φσηνγξάθεζε
Δπεμεξγαζία 

αλάιπζεο

Δπεμεξγαζία 
εηθόλαο
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Τεθκεξίσζε

Απνδειηίσζε ζε 
πξόηππν MARC

Δπηινγή 
πξνηύπνπ θαη 

κεηαηξνπή

Δηζαγσγή ησλ 
πεξηγξαθηθώλ 
εγγξαθώλ ζην 

ςεθηαθό 
απνζεηήξην
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Δπηινγή Πξνηύπνπ

Σν Dublin Core είλαη έλα δηεζλώο αλαγλσξηζκέλν πξόηππν 
κεηαδεδνκέλσλ, απνηεινύκελν από 15 βαζηθά ζηνηρεία ηα νπνία 
πεξηγξάθνπλ κηα πνηθηιία δηαδηθηπαθώλ πόξσλ.

Σν Dublin Core ελζσκαηώλεη ηα παξαθάησ ραξαθηεξηζηηθά:

• Απλόηηηα ζηην Δημιοσργία και Σσνηήρηζη

• Κοινώς αποδεκηή ορολογία

• Διεθνές

• Επεκηαζιμόηηηα

• Σσμβαηό με ηο OAI-PMH

• Διαλειηοσργικόηηηα

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο
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Τα 15 ζηνηρεία ηνπ Dublin Core

΢ηελ ζπλέρεηα παξαηίζεηαη ν ηξόπνο νξηζκνύ ησλ 15 ζηνηρείσλ θαη κε πνηόλ ηξόπν 

πξέπεη λα ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Τίηινο (Δηηθέηα: "Title"): Σν όλνκα πνπ δίλεηαη ζηνλ πόξν, ζπλήζσο από ην Γεκηνπξγό 

ή ηνλ Δθδόηε.

Σπγγξαθέαο ή Γεκηνπξγόο (Δηηθέηα: "Creator"): Σν άηνκν ή ν νξγαληζκόο πνπ είλαη 

θύξηα ππεύζπλνο γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ πλεπκαηηθνύ πεξηερνκέλνπ ηνπ πόξνπ. Γηα 

παξάδεηγκα, ζπγγξαθείο ζε πεξίπησζε γξαπηώλ θεηκέλσλ, θαιιηηέρλεο, θσηνγξάθνη, 

ή εηθνλνγξάθνη ζε πεξίπησζε νπηηθώλ πόξσλ.

Θέκα θαη Λέμεηο Κιεηδηά (Δηηθέηα: "Subject"): Σν ζέκα απηνύ ηνπ πόξνπ. Σππηθά, ην 

ζέκα ζα είλαη εθθξαζκέλν ζαλ ιέμεηο θιεηδηά ή θξάζεηο πνπ πεξηγξάθνπλ ην ζέκα ή 

ην πεξηερόκελν ηνπ πόξνπ. Παξνηξύλεηαη ε ρξήζε θαζνξηζκέλσλ γισζζαξίσλ θαη 

επίζεκσλ ζρεκάησλ ηαμηλόκεζεο.

Πεξηγξαθή (Δηηθέηα: "Description"): Μία απηνύζηα πεξηγξαθή ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ 

πόξνπ, πνπ πεξηέρεη πεξηιήςεηο ζε πεξίπησζε γξαπηώλ θεηκέλσλ σο αληηθεηκέλσλ ή 

πεξηγξαθέο πεξηερνκέλσλ ζηελ πεξίπησζε νπηηθώλ πόξσλ.
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Δθδόηεο (Δηηθέηα: "Publisher"): Η ππεύζπλε νληόηεηα πνπ έθαλε δηαζέζηκν ηνλ πόξν 

ζηελ παξνύζα κνξθή, όπσο έλαο εθδνηηθόο νίθνο, έλα ηκήκα παλεπηζηεκίνπ, ή κία 

ζπλεηαηξηθή νληόηεηα.

Σπληειεζηήο (Δηηθέηα: "Contributor"): Σν πξόζσπν ή ν νξγαληζκόο πνπ δελ 

πξνζδηνξίδεηαη ζην ζηνηρείν Γεκηνπξγόο πνπ έρεη ζπκβάιεη πλεπκαηηθά ζεκαληηθά 

ζηνλ πόξν αιιά ε ζπλεηζθνξά ηνπ είλαη δεπηεξεύνπζα ζε ζρέζε κε νπνηνδήπνηε 

πξόζσπν ή νξγαληζκό πνπ πξνζδηνξίδεηαη ζην ζηνηρείν Γεκηνπξγόο (γηα παξάδεηγκα, 

εθδόηεο, κεηαθξαζηήο θαη εηθνλνγξάθνο).

Ηκεξνκελία (Δηηθέηα: "Date"): Μία εκεξνκελία ζρεηηθή κε ηε δεκηνπξγία θαη ηε 

δηαζεζηκόηεηα ηνπ πόξνπ. Σέηνηα εκεξνκελία δελ πξέπεη λα ζπγρπζηεί κε απηή πνπ 

είλαη ζην ζηνηρείν Πεξηερόκελν, ε νπνία ζα ζπζρεηηζηεί κε ηνλ πόξν κόλν ζην βαζκό 

πνπ ην πλεπκαηηθό πεξηερόκελν είλαη θαηά θάπνηνλ ηξόπν θνληά ζηελ εκεξνκελία.

Τύπνο Πόξνπ (Δηηθέηα: "Type"): Η θαηεγνξία ηνπ πόξνπ, όπσο home page, 

κπζηζηόξεκα, πνίεκα, αλαθνξά εξγαζίαο, ηερληθή αλαθνξά, έθζεζε, ιεμηθό. Γηα ράξε 

ηεο ιεηηνπξγηθόηεηαο, ν Σύπνο πξέπεη λα επηιερζεί από έλα απαξηζκεκέλν ζύλνιν 

όξσλ.
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Μνξθόηππν (Δηηθέηα: "Format"): Η κνξθή ησλ δεδνκέλσλ ηνπ πόξνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα πηζηνπνηήζεη ην software θαη πηζαλόλ ην hardware πνπ κπνξεί 

λα ρξεηαζηεί γηα ηελ έθζεζε ή ηελ ιεηηνπξγία ηεο πεγήο. Γηα ράξε ηεο 

ιεηηνπξγηθόηεηαο, ε Μνξθή πξέπεη λα επηιερζεί από έλα απαξηζκηκέλν ζύλνιν όξσλ.

Κσδηθόο Πόξνπ (Δηηθέηα: "Identifier"): Μία θξάζε ή αξηζκόο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

λα πξνζδηνξίζεη κνλαδηθά ηνλ πόξν. Παξαδείγκαηα γηα πόξνπο δηθηύνπ πεξηέρνπλ 

URLs ή URNs (όηαλ ρξεζηκνπνηείηαη). Aιινη θαζνιηθά κνλαδηθνί θώδηθεο, όπσο ην 

International Standard Book Numbers (ISBN) ή άιια επίζεκα νλόκαηα είλαη επίζεο 

ππνςήθηα γηα απηό ην ζηνηρείν.

Πεγή (Δηηθέηα: "Source"): Πιεξνθνξίεο γηα έλαλ δεύηεξν πόξν από ηνλ νπνίν ν 

παξώλ πόξνο απνξξέεη. Δλώ γεληθά ζπζηήλεηαη ηα ζηνηρεία λα πεξηέρνπλ πιεξνθνξία 

ζρεηηθά κε ηνλ παξόληα πόξν κόλν, απηό ην ζηνηρείν κπνξεί λα πεξηέρεη ηελ 

εκεξνκελία, ηνλ δεκηνπξγό, ηνλ θσδηθό ή άιια δεδνκέλα γηα έλαλ δεύηεξν πόξν όηαλ 

ζεσξείηαη ζεκαληηθό γηα ηελ αλαθάιπςε ηνπ παξόληα πόξνπ.

Γιώζζα (Δηηθέηα: "Language"): Η γιώζζα ηνπ πλεπκαηηθνύ πεξηερνκέλνπ ηνπ 

πόξνπ.

https://el.wikipedia.org/wiki/SOFTWARE
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A5%CE%BB%CE%B9%CE%BA%CF%8C_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CF%8E%CE%BD
https://el.wikipedia.org/wiki/URL
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=URN&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=International_Standard_Book_Numbers&action=edit&redlink=1
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Σρέζε (Δηηθέηα: "Relation"): Έλα αλαγλσξηζηηθό ελόο δεύηεξνπ πόξνπ θαη ε ζρέζε 

ηνπ κε ηνλ παξόληα πόξν. Απηό ην ζηνηρείν επηηξέπεη ηε δήισζε ζπλδέζκσλ κεηαμύ 

ζρεηηθώλ πόξσλ θαη πεξηγξαθώλ πόξσλ. Παξαδείγκαηα πεξηέρνπλ κηα έθδνζε κίαο 

εξγαζίαο (IsVersionOf), κία κεηάθξαζε κίαο εξγαζίαο (IsBasedOn), έλα θεθάιαην 

ελόο βηβιίνπ (IsPartOf) θαη κηα δηακόξθσζε ησλ δεδνκέλσλ ζε κία εηθόλα 

(IsFormatOf). Γηα ράξε ηεο ιεηηνπξγηθόηεηαο, νη ζρέζεηο πξέπεη λα επηιερζνύλ από 

έλα απαξηζκεκέλν ζύλνιν όξσλ.

Κάιπςε (Δηηθέηα: "Coverage"): Σα ραξαθηεξηζηηθά ρώξνπ ή ρξόλνπ ηνπ πλεπκαηηθνύ 

πεξηερνκέλνπ ηνπ πόξνπ. Η Κάιπςε ρώξνπ αλαθέξεηαη ζηελ πιηθή πεξηνρή (π.ρ. 

celestial sector) ρξήζε ζπληεηαγκέλσλ (π.ρ. γεσγξαθηθό κήθνο θαη πιάηνο) ή ζέηεη 

νλόκαηα πνπ είλαη από κία θαζνξηζκέλε ιίζηα ή ζπιιαβίδνληαη πιήξσο. Η ρξνληθή 

θάιπςε αλαθέξεηαη ζην γηαηί ν πόξνο ζρεηίδεηαη θαη όρη ζην πόηε δεκηνπξγήζεθε ή 

έγηλε δηαζέζηκνο (ην ηειεπηαίν πνπ αλαθέξζεθε αλήθεη ζην ζηνηρείν Ηκεξνκελία).

Γηθαηώκαηα Φξήζεο (Δηηθέηα:"Rights"): Μία δήισζε δηθαησκάησλ ρξήζεο, έλαλ 

θσδηθό πνπ νδεγεί ζε κία δήισζε δηθαησκάησλ ρξήζεο ή έλαλ θσδηθό πνπ νδεγεί ζε 

κία ππεξεζία παξνρήο πιεξνθνξηώλ ζρεηηθά κε ηα δηθαηώκαηα ρξήζεο ηνπ πόξνπ.



Μέξνο Γ’ 

Τξηζδηάζηαηε ςεθηνπνίεζε 3D

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο
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3D Σάξσζε

Τξηζδηάζηαηε αληηγξαθή θαη ςεθηαθή κνληεινπνίεζε πάζεο θύζεσο

αληηθεηκέλσλ θαη ζπζθεπώλ κηθξνύ ή κεγάινπ όγθνπ, κε ηε ρξήζε ζπζηεκάησλ

ηξηζδηάζηαηεο ζάξσζεο (3D SCANNERS), θνξεηώλ ζπζηεκάησλ κεηξήζεσο

ζπληεηαγκέλσλ (PORTABLE CMM’S) θαη εμεηδηθεπκέλσλ ινγηζκηθώλ CAD/CAE.

Σππηθά παξαδείγκαηα ησλ έξγσλ πεξηιακβάλνπλ, ηελ ηξηζδηάζηαηε ςεθηνπνίεζε

πνιύπινθσλ αξραίσλ αγαικάησλ όπσο ν Ηλίνρνο θαη ν Δξκή ηνπ Πξαμηηέιε,

αληηθείκελα κηθξνύ όγθνπ όπσο θνζκήκαηα, αληηθείκελα θιπ.
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Τξηζδηάζηαηε Σάξσζε – Χεθηνπνίεζε Μλεκείσλ

Σερλνινγίεο ηξηζδηάζηαηεο

ζάξσζεο αξραηνινγηθώλ ή

ιανγξαθηθώλ αληηθεηκέλσλ θαζώο

θαη ζύγρξνλσλ έξγσλ γιππηηθήο.

Οη κέζνδνη πνπ εθαξκόδνληαη

είλαη απόιπηα αζθαιείο ηόζν γηα

ηα αληηθείκελα πνπ αληηγξάθνληαη

όζν θαη γηα ηνλ άλζξσπν. Η

αθξίβεηα ηεο αληηγξαθήο αλέξρεηαη

ζηα 0.050mm-0.080mm γηα

κεγάια αληηθείκελα θαη 0.010mm –

0.020mm γηα κηθξά αληηθείκελα

(πρ 10x10x10εθ).

Σα ζπζηήκαηα ζάξσζεο πνπ

ππάξρνπλ δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα

λα αληηγξάθνπκε γιππηά κεγάιεο

πνιππινθόηεηαο (π.ρ. κε

ππνζθαθέο – undercuts) θιπ.
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Τξηζδηάζηαηε Χεθηαθή Δπηδηόξζσζε

Σξηζδηάζηαηε ςεθηαθή επηδηόξζσζε αξραίσλ ή ιανγξαθηθώλ αληηθεηκέλσλ θαζώο θαη

ζύγρξνλσλ έξγσλ γιππηηθήο (Digital 3D restoration, refinement of sculptured artifacts).

Σα δεδνκέλα πνπ πξνθύπηνπλ από ηελ ηξηζδηάζηαηε ζάξσζε, απνηεινύλ ην πιηθό

αλαθνξάο, βάζε κέζσ ηνπ νπνίνπ κπνξνύλ λα πινπνηεζνύλ κε απόιπηε αζθάιεηα,

βειηηώζεηο ή αλαζηπιώζεηο κλεκείσλ ε ελ γέλεη αληηθεηκέλσλ γιππηηθήο.
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Τξηζδηάζηαηε Φσηνξεαιηζηηθή Απεηθόληζε

Τξηζδηάζηαηε θσηνξεαιηζηηθή απεηθόληζε αλάγιπθσλ θαη νιόγιπθσλ αξραίσλ ή

ιανγξαθηθώλ κλεκείσλ, θαζώο θαη ζύγρξνλσλ έξγσλ γιππηηθήο. Σα δεδνκέλα ηεο

ηξηζδηάζηαηεο ζάξσζεο ζε ζπλδπαζκό κε ςεθηαθέο θάκεξεο πςειήο αλάιπζεο θαη ηελ

ρξήζε εμεηδηθεπκέλσλ ινγηζκηθώλ, δίλνπλ ηελ δπλαηόηεηα λα απεηθνλίδνπκε νιόγιπθα

αληηθείκελα κε πθή θαη ρξώκα δπλακηθά ζε 3D ςεθηαθό πεξηβάιινλ.
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Τξηζδηάζηαηε Φσηνξεαιηζηηθή Απεηθόληζε

Σν ςεθηαθό πιηθό πνπ παξάγεηε ζε απηή ηελ ελόηεηα απνηειεί ην πξσηνγελέο πιηθό γηα 

ηελ δεκηνπξγία ελόο εηθνληθνύ ηξηζδηάζηαηνπ ςεθηαθνύ κνπζείνπ.
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Λνγηζκηθά 3D Σρεδίαζεο CAD

https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=7iGCkkPFjVw

Freeform Μνληεινπνίεζε

Σν Geomagic® Freeform® είλαη 

έλα πξνεγκέλν ζύζηεκα 

ΜΗΥΑΣΡΟΝΙΚΗ΢, ην νπνίν 

ζρεδηάζηεθε θαη θαηαζθεπάζηεθε 

κε ηελ ζπκβνιή πνιιώλ 

επηζηεκόλσλ θαη ηερληθώλ, 

πξνεξρόκελνη από δηάθνξνπο 

επηζηεκνληθνύο θιάδνπο, όπσο 

Μεραλνινγίαο, Ηιεθηξνληθήο, 

΢πζηεκάησλ Διέγρνπ, Ρνκπνηηθήο 

θαη Λνγηζκηθήο ηερλνινγίαο.

https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=7iGCkkPFjVw


Αιέμαλδξνο Γ. Καπαληάξεο

PhD, M.A.,M.ed. Πιεξνθνξηθόο - Πνιηηηζκνιόγνο

Γηδάζθσλ ζην Δ.Α..Π
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Λνγηζκηθά 3D Σρεδίαζεο CAD

Geomagic Freeform 

Create incredible precision 

sculpted 3D Models

Η δηαθνξά κε ην ζύζηεκα 

Geomagic® Freeform® είλαη πώο 

αληί γηα θπζηθή πξώηε ύιε πνπ 

δηακνξθώλεηαη ζπλήζσο ρσξίο ηε 

δπλαηόηεηα επαλαθνξάο ζε 

πεξίπησζε ιάζνπο, έρνπκε 

ςεθηαθή πξώηε ύιε, γηα 

παξάδεηγκα έλα «ςεθηαθό 

κάξκαξν» πνπ ην κνξθνπνηνύκε 

θαη ζε πεξίπησζε πνπ θάλνπκε 

ιάζνο αλαηξνύκε ηα πάληα ρσξίο 

θαλέλα θόζηνο ή ζεκαληηθή 

θαζπζηέξεζε.
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https://sketchfab.com/museums

3D MODELS PLATFORM

https://www.blender.org/

https://sketchfab.com/museums
https://www.blender.org/
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3D MODELS PLATFORM

3D Ακθίπνιε

Πξόηδεθη Μηθξνί Αξραηνιόγνη- Τξηζδηάζηαηε αλαπαξάζηαζε ηύκβνπ Καζηά

΢ην πιαίζην ηεο αλαζθαθήο ηνπ ηύκβνπ Καζηά ζηελ Ακθίπνιε δεκηνπξγήζακε έλα 

ηξηζδηάζηαην κνληέιν ηνπ ηύκβνπ, κε ζθνπό λα αλαπηύμνπκε έλα έξγν πνπ λα 

δηεπθνιύλεη ηε κεηάδνζε ηεο ηζηνξηθήο ζεκαζίαο ηνπ κλεκείνπ ζην επξύ θνηλό.

Παξαθάησ παξνπζηάδνπκε κηα κηθξή εηζαγσγή γηα ηνλ ηύκβν Καζηά θαη ηε κεζνδνινγία 

πνπ έρνπκε ρξεζηκνπνηήζεη σο ηώξα.

Τύκβνο Καζηά νλνκάδεηαη ν θπθιηθόο ιόθνο ζηελ πεξηνρή ηεο αξραίαο Ακθίπνιεο ζηελ 

αλαηνιηθή Μαθεδνλία θαη ζηηο όρζεο ηνπ πνηακνύ ΢ηξπκόλα, ζε απόζηαζε πεξίπνπ 900 

κέηξσλ λνηηναλαηνιηθά από ην ρσξηό Μεζνιαθθηά ΢εξξώλ. Δίλαη επίζεο ζην ζύλνιν ηνπ 

γλσζηόο σο ν ηάθνο ηεο Ακθίπνιεο, νλνκαζία πνπ πξνέξρεηαη από ην Μαθεδνληθό 

ηαθηθό κλεκείν ηεο πξώηκεο ειιεληζηηθήο πεξηόδνπ, πνπ αλαθαιύθζεθε ζην εζσηεξηθό 

ηνπ ιόθνπ.

Ιζηνξηθό

Πεγή:https://greektoys.org/3d-amphipolis/
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3D MODELS PLATFORM
3D Ακθίπνιε
Πξόηδεθη Μηθξνί Αξραηνιόγνη- Τξηζδηάζηαηε αλαπαξάζηαζε ηύκβνπ Καζηά

https://greektoys.org/3d-amphipolis/

https://greektoys.org/3d-amphipolis/
https://greektoys.org/3d-amphipolis/
https://greektoys.org/3d-amphipolis/
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3D MODELS PLATFORM
3D Ακθίπνιε
Πξόηδεθη Μηθξνί Αξραηνιόγνη- Τξηζδηάζηαηε αλαπαξάζηαζε ηύκβνπ Καζηά

Οη ηερληθέο θαη νη δηαδηθαζίεο πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζηε δεκηνπξγία ηξηζδηάζηαησλ

αλαπαξαζηάζεσλ ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο έρνπλ εμειηρζεί ξαγδαία ηα ηειεπηαία

ρξόληα. Απηό ζε ζπλδπαζκό κε ηε ρξήζε ηνπ δηαδηθηύνπ θαζηζηά πην εύθνιε ηελ

πξόζβαζε ζε ηέηνηα έξγα, από εθπαηδεπηηθά ηδξύκαηα, κνπζεία, αθόκα θαη από ην ζπίηη.

Υξεζηκνπνηνύκε κηα έκκεζε κέζνδν, ε νπνία βαζίδεηαη ζηε ζπιινγή δεδνκέλσλ κε

πςειό επίπεδν ιεπηνκέξεηαο, κε ζθνπό λα πξνζεγγίζνπκε ην πξσηόηππν όζν ην

δπλαηόλ θαιύηεξα:

• Η ηερληθή πνπ ρξεζηκνπνηνύκε είλαη ην 3D modeling κέζσ ηνπ ινγηζκηθνύ Blender.

• Σα κνληέια είλαη Low poly (κε ιίγα πνιύγσλα) γηα λα παξάγνπκε κηα ειαθξηά 

εθαξκνγή πνπ λα κπνξεί λα “ηξέρεη” ζε νπνηαδήπνηε ζπζθεπή (ππνινγηζηή, tablet, 

θηλεηό).

• Υξεζηκνπνηνύκε textures (εηθόλεο επηθάλεηαο θαη πθήο) ζηα κνληέια.

• Υξεζηκνπνηνύκε εηδηθό θσηηζκό γηα εζηίαζε ζηηο ιεπηνκέξεηεο.

• Σν απνηέιεζκα πξνβάιιεηαη κέζσ ηεο εθαξκνγήο Sketchfab, πνπ δίλεη ηε δπλαηόηεηα 

πξόζβαζεο κέζσ ίληεξλεη, κεγέζπλζεο, ζκίθξπλζεο θαη εζηίαζεο ζην κνληέιν.

• Σν κνληέιν δηνξζώλεηαη θαη αλαλεώλεηαη ζπλερώο κε θάζε λέν εύξεκα.

Μεζνδνινγία

http://www.blender.org/
https://sketchfab.com/
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3D Builder

Πεξηγξαθή

Με ην ινγηζκηθό 3D Builder κπνξνύκε λα πξνβάιινπκε, λα δεκηνπξγήζνπκε θαη λα

εμαηνκηθεύζνπκε αληηθείκελα 3D, ρξεζηκνπνηώληαο ην 3D Builder. Έηζη κπνξνύκε λα

θάλνπκε ιήςε πνιιώλ εηδώλ αξρείσλ 3D θαη λα επεμεξγαζηνύκε ρξεζηκνπνηώληαο κηα

επξεία γθάκα από ηζρπξά αιιά εύρξεζηα εξγαιεία. Δπίζεο κπνξνύκε λα ηξαβήμνπκε

κηα θσηνγξαθία κε ηελ θάκεξα Web θαη λα ηελ θάλνπκε 3D. Δπηπξόζζεηα κπνξνύκε λα

εμαηνκηθεύζνπκε αληηθείκελα 3D εθηππώλνληαο αλάγιπθα ην όλνκά καο ή λα

ζπλδπάζνπκε κνληέια θαη ηκήκαηα γηα λα δεκηνπξγήζνπκε θάηη λέν. Έηζη ζηελ

κπνξνύκε λα δεκηνπξγήζνπκε θάηη από ηελ αξρή, ρξεζηκνπνηώληαο απιά,

πξνζαξκόζηκα ζρήκαηα.
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3D Builder

Γπλαηόηεηεο

• Σν 3D Builder ζάο παξέρεη όια όζα ρξεηάδεζηε γηα λα θάλεηε εθηππώζηκν νπνηνδήπνηε 

πεξηερόκελν 3D.

•Βειηηώζηε ηα αληηθείκελα κε εμνκάιπλζε θαη απινπνίεζε.

•Δπηζθεπάζηε αληηθείκελα απηόκαηα γηα λα ηα εθηππώζεηε.

•Υξεζηκνπνηήζηε ηελ εθαξκνγή 3D Scan γηα λα πξαγκαηνπνηήζεηε έγρξσκε ζάξσζε 

ηνπ εαπηνύ ζαο.

•Σξαβήμηε θσηνγξαθίεο κε ηελ θάκεξα Web θαη θάληε ηηο 3D ή ρξεζηκνπνηήζηε αξρεία 

BMP, JPG, PNG θαη TGA.

•Πξνζζέζηε αλάγιπθν θείκελν ή αλάγιπθεο εηθόλεο ζε νπνηνδήπνηε αληηθείκελν.

•Κάληε κεηαθνξά θαη απόζεζε γηα δεκηνπξγία κε απιά ζρήκαηα.

•΢πγρσλεύζηε, ρσξίζηε ή αθαηξέζηε αληηθείκελα από αληηθείκελα ή θόςηε ηα ζε ηκήκαηα.

•Πξνζζέζηε κηα βάζε ζε αληηθείκελα γηα λα δεκηνπξγήζεηε ηξόπαηα ή πξνηνκέο.

•Δθηππώζηε εηθόλεο ησλ αληηθεηκέλσλ 3D ζε ραξηί.

•Αλνίμηε αξρεία 3MF, STL, OBJ, PLY, WRL (VRML v2.0) θαη glTF(v2.0).

•Απνζεθεύζηε ζε αξρεία 3MF, STL, PLY ή OBJ.



https://www.artsteps.com



Προτεινόμενεσ 
εκπαιδευτικζσ 

δραςτηριότητεσ

Αμηνπνίεζε εξγαιείσλ γξαθείνπ (power point) γηα δεκηνπξγία 

εθπαηδεπηηθώλ ινγηζκηθώλ

Η πεξίπησζε ησλ εηθνληθώλ κνπζείσλ

Η πεξίπησζε ηεο ρξνλνγξακκήο (time line)

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο
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Αλαθεθαιαίσζε

Γηαηί ε ςεθηνπνίεζε ζεσξείηαη αλαγθαία ζην ρώξν ηνπ πνιηηηζκνύ;

Πξνζθέξεη δπλαηόηεηεο δηαηήξεζεο, ηεθκεξίσζεο, ςεθηαθήο επηκέιεηαο, 

ςεθηαθήο εξκελείαο, ςεθηαθήο ελεκέξσζεο, πξνώζεζεο θιπ.)

Πνηα είλαη ηα ζηάδηα ηνπ θύθινπ ςεθηνπνίεζεο;

΢ρεδηαζκόο ηνπ έξγνπ ςεθηνπνίεζεο: επηινγή πεξηερνκέλνπ, 

πξνεηνηκαζία γηα ςεθηνπνίεζε, κεηαρείξηζε ησλ πξσηνηύπσλ, 

ςεθηνπνίεζε, δηαηήξεζε ςεθηαθνύ πεξηερνκέλνπ, κεηαδεδνκέλα, ελέξγεηεο 

αλάδεημεο θαη πξνβνιήο , πλεπκαηηθά δηθαηώκαηα, δηαρείξηζε έξγσλ 

ςεθηνπνίεζεο).
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ΠΗΓΔΣ

•Παξνπζίαζε: Φεθηνπνίεζε, Πέηξνο Γεκέλαγαο, Κπξηαθή Ρνδίηε, δηαθάλεηεο: 2-27

•Κύθινο δσήο ςεθηνπνίεζεο, Καιέο πξαθηηθέο ςεθηνπνίεζεο ζε βηβιηνζήθεο & αξρεία ηνπ

εμσηεξηθνύ, Φεθηνπνίεζε & ςεθηαθή επεμεξγαζία εηθόλαο,Σκεκα Σερλνιόγσλ πεξηβάιινληνο,

΢πληήξεζε Πνιηηηζηηθήο Κιεξνλνκηάο, ΣΔΙ ΙΟΝΙΧΝ ΝΗ΢ΧΝ, Γξ Βαζίιεηνο Κάληαο. Γηαθάλεηεο:

6,22,23,).

•Μεζνδνινγίεο, πξόηππα , ζεκαζία & ιεηηνπξγίεο κεηαδεδνκέλσλ θαη ε ρξήζε ηνπο ζε

ςεθηαθέο ζπιινγέο, Φεθηνπνίεζε & ςεθηαθή επεμεξγαζία εηθόλαο,Σκεκα Σερλνιόγσλ

πεξηβάιινληνο, ΢πληήξεζε Πνιηηηζηηθήο Κιεξνλνκηάο, ΣΔΙ ΙΟΝΙΧΝ ΝΗ΢ΧΝ, Γξ Βαζίιεηνο

Κάληαο. Γηαθάλεηεο:2,7-15).

•Western States Dublin Core Metadata Best Practices Western States Digital Standards Group 

Metadata Working Group

•΢πλνπηηθόο Οδεγόο Φεθηνπνίεζεο  Γηζδηάζηαησλ εηθόλσλ θαη θαιέο πξαθηηθέο Φεθηνπνίεζεο 

- Σεθκεξίσζεο Εξγαζηήξην Πιεξνθνξηαθώλ Σπζηεκάησλ Υςειώλ Επηδόζεσλ, Παλεπηζηήκην 

Παηξώλ

•Metadata Reference Guide MITLibraries

•Mapping Dublin Core / UNIMARC Istituto Centrale per il Catalogo Unico - Michael Day, 

UKOLN: The UK Office for Library and Information Networking

https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab

https://sketchfab.com/store/search?category=cultural-heritage-history&cursor=24

https://fts.gr/el/3d-saroshs/

https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab
https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab
https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab
https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab
https://www.microsoft.com/el-gr/p/3d-builder/9wzdncrfj3t6?activetab=pivot:overviewtab
https://sketchfab.com/store/search?category=cultural-heritage-history&cursor=24
https://sketchfab.com/store/search?category=cultural-heritage-history&cursor=24
https://sketchfab.com/store/search?category=cultural-heritage-history&cursor=24
https://sketchfab.com/store/search?category=cultural-heritage-history&cursor=24
https://sketchfab.com/store/search?category=cultural-heritage-history&cursor=24
https://fts.gr/el/3d-saroshs/
https://fts.gr/el/3d-saroshs/
https://fts.gr/el/3d-saroshs/


Δπραξηζηώ !

Καηαγξαθή  θαη ςεθηνπνίεζε ηεο 

πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο

Αιέμαλδξνο Γ. Καπαληάξεο
Γξ Χεθηαθήο Λανγξαθίαο

Γηδάζθσλ ζην Τκήκα Δπηθνηλσλίαο & Χεθηαθώλ Μέζσλ 

Παλεπηζηεκίνπ Γπηηθήο Μαθεδνλίαο

Γηάιεμε #3 

Σύγρξνλνο Διιεληθόο Πνιηηηζκόο & 

Πξαθηηθέο Πξνώζεζεο


